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Le 27 mai 2008
Réunion : 2e Soirée ChitChat

Le 27 mai 2008
Conférence : Interface[s]
Montréal - Conférence 6. Son et
musique numériques Immersion et
contrôle de la matière sonore

Le 27 mai 2008
Réunion : PostNAB 2008 à
Montréal

Du 28 mai 2008 au 01 juin 2008
Festival : Festival MUTEK - 9e
édition

Du 28 mai 2008 au 29 mai 2008
Congrès : Salon Online 2008 (Paris)

[Calendrier complet]

 Ogilvy 2B-interactive recherche 
Programmeur intégrateur Web (PHP,
HTML, XML)

 La Ville de Québec recherche
Technicienne ou technicien en 
conception graphique (intégration
multimédia)

 Groupe Trapèze recherche des
concepteurs de logiciels Java

 CarpeDiem Film & TV Inc. cherche 
artistes 2D 

 Desjardins Groupe d’assurances
générales recherche Analyste concepteur
Web

 Tribal Nova recherche 
Coordonnateur(trice) - Contenu Web

 Le collège Édouard-Montpetit cherche
Enseignants en multimédia à
l’enseignement régulier

 Le Collège Bois-de-Boulogne cherche
professeur Techniques d’animation 3D et
Synthèse d’images (DEC). Modélisation et
animation 3D (AEC)

 Sid Lee cherche un Technicien réseau
informatique junior

 Imprimerie L’Empreinte recherche
Concepteur graphique (imprimé et Web)

[Tous les postes]

/Sur le même sujet

Internet : Blogues - Web 2.0

Exvisu : comprendre l’intelligence collective du Web 2.0.
Claude Malaison : bâtir une mémoire d’entreprise grâce au Web 2.0.
Andrew McAfee : Que signifie le Web 2.0. pour les entreprises ?
La télévision cède le pas au Web
Kathryn Everest : De l’importance de créer des réseaux sociaux en

entreprise

Événements : Conférences, séminaires, ateliers (Québec)

Écran vert à l’ONF : projections, échanges et ateliers autour du thème
de l’environnement

250 économistes attendus au 33e Congrès annuel de l’ASDEQ
(15-16 mai à Gatineau)

Quand les publicitaires découvrent le Web 2.0
Jeff Mignon aux éditeurs de magazines : Le Web est votre ami !
Journée magazine 2008 : Les éditeurs apprennent à utiliser Internet

/Dernière heure

 Hubert T. Lacroix s’adresse aux membres de l’Académie
 Alex Langshur : Comment mesurer le succès de son site Web quand les ventes ne

sont pas le but ?
 « Les Vases Communicants », une exposition de l’artiste transdisciplinaire

Laurent Craste
 Payz Play arrive sur les planches
 Tendances selon VDL2 : Internet a gagné, les médias ne seront plus jamais les

mêmes
 Claire Samson veut arriver à un accord avec la SRC avant 2009
 Reprise du taux de croissance en TI au Québec selon TECHNOCompétences
 Alliances Telesoft et Ciblexpert unissent leurs forces 
 TQS - Le plan d’arrangement est approuvé par la vaste majorité des créanciers
 Compost Black label series vol. 3 / Artistes variés / Compost/BlackLabel
 Sauvez les enfants
 Komodo / Subluna
 [À l’essai] Emergency Heroes (Ubisoft)
 Les OLPC XO à la sauce Microsoft
 Revisiter les environnements de Halo 3

/Dossiers

Audiovisuel
C’est qui ça ?
Contenus numériques
Entreprises / Organisations
Événements
Financement
Industrie
Internet
Jeu vidéo
Multimédia
Politique
Technologies de l’information
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[mercredi 21 mai 2008 11h05min]

Le Gala Blogu’Or aura lieu le 24 mai prochain

Bloguer, un acte intimiste sans possibilité de reconnaissance ?
Détrompez-vous ! La toute première édition du Gala Blogu’or a lieu le samedi
24 mai 2008. Concocté par les blogueurs Ex-ivrogne et La fêlée, le gala sera
présenté sur leurs blogues respectifs en téléversement ou encore, il sera
possible de le télécharger en format torrent à partir des mêmes sites. Une
heure d’animation 3D sans commanditaires pour célébrer la blogosphère
francophone.

« Au début, on voulait faire un petit
gala. On a fait dix-huit catégories,
quelques-unes un peu rigolotes, et l’on
a lancé ça. On n’a pas réussi notre
objectif. Il y a près de 15 blogues
sélectionnés par catégorie, près de
200 blogues en tout ! Lors de la
journée où les gens pouvaient voter
pour leurs favoris, on a fait sauter le
serveur en trois heures ! », souligne
Ex-ivrogne lors d’un entretien
téléphonique avec Le Lien
MULTIMÉDIA.

Le festival devrait être en ligne vers 19
h. « On a une grosse semaine devant
nous. Il faut compter environ une
heure de travail pour une minute d’animation », dit Ex-ivrogne. En tout, cinq
spectacles de variétés viendront égayer la soirée. « On a de tout : de la chanson au
“stand-up ”. On aura même droit à de nouveaux “dipatismes ” du blogueur Patrick
Dion », dit Ex-ivrogne.

Ce n’est pas tout, les gagnants ont dû envoyer un fichier audio et une photographie
d’eux afin que les artistes puissent les modéliser lors de leur mot de remerciement.
« Ça nous fait une soixantaine de nouveaux personnages à créer », dit le blogueur.
Quelques vedettes seront de la partie comme les blogueurs Patrick Lagacé de
Cyberpresse et Jean-Michel Vanasse de TQS. Plusieurs sont à confirmer puisqu’une
vérification de leur contrat - est-ce que faire partie d’un gala virtuel sur un blogue
est considéré comme participer à un autre média ? - est nécessaire.

Le tout est possible grâce à la collaboration de bénévoles et à la passion du couple
que forme La fêlée et Ex-ivrogne. « Il n’est pas question d’avoir des
commanditaires. C’est à l’envers du principe des blogues. Blogspot et Wordpress ne
nous font pas payer pour nos blogues, on ne veut pas leur ouvrir la porte en faisant
quelque chose de payant. Pour nous, c’est un loisir. Si les gens nous pardonnent
nos petites erreurs, c’est justement parce qu’ils savent qu’on fait ça pour le
plaisir », explique Ex-ivrogne.

Cette entreprise a permis aux deux blogueurs de rencontrer le grand monde de la
blogosphère. « On a pu connaître les divas du milieu. C’est une extraordinaire étude
sociologique, il y aurait un livre à faire là-dessus », affirme Ex-ivrogne.

[Charles Prémont]

 

/Dans nos archives

 

Daniel Puglielli présente le court métrage FlatLine à l’IGDA

Le chapitre montréalais d’IGDA proposait, mercredi soir, un
visionnement de démos de plusieurs jeux développés par la
communauté locale de développement indépendant. Avec FlatLine,
Daniel Puglielli a utilisé le moteur de jeu d’Unreal pour créer un
thriller psychologique efficace.

[suite abonnés] [info] [02-12-2006 08:32]  
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