Resisténcia: Ataques Fisicos/ Contra fogo/ Sem armadura

Batman nasceu numa escura esquina do distrito de Park Row
em Gotham, mais tarde entitulada Beco do Crime: Numa noite
fatidica, a familia Wayne foi assaltada por um insignificante
ladrdo que matou Thomas e Martha Wayne na frente de seu filho,
Bruce, antes de escapar pela noite. O jovem Bruce foi adotado
pela doutora Leslie Thompkins, que cuidou dele até que pudesse
retornar aos cuidados do criado particular dos Wayne, Alfred
Pennyworth. A tragédia amadureceu Bruce rdpidamente e ele se
emancipou do servi¢o social de Gotham com uma bela "doacéo”
antes de se tornar um adolescente. Pouco depois, Bruce
jurou um voto solene sob o tlimulo de seus pais que
ele dedicaria sua vida a prevenir que tal tragédia se
repetisse com outro infeliz inocente.

Ao chegar no final de sua adolescéncia, Bruce comegou
seus "estudos de carreira” ao auditar numerosas aulas
colegiais em universidades e politécnicos. Ele entdo

partiu para um treinamento de artes marciais no

Oriente; retornou aos Estados Unidos para
instrucdes de deducdo, caca ao homem,
procedimento forense e técnicas de
fuga e prestidigitacao feitas por
magicos.
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Em seu desconhecimento, os homens de mistério da Era Dourada
Zatara e Pantera estiveram entre aqueles que ajudaram forjar o lutador
contra o crime que Bruce ambicionava ser.

Depois do retorno de Bruce a Gotham alguns anos mais tarde, ele
percebeu que tinha todas as ferramentas fisicas que precisava para
sua cruzada, mas carecia de um traco psicoldgico — a habilidade
de derrotar seus inimigos antes mesmo da luta comegar. A solugdo
se apresentou de forma um tanto dramética quando um morcego
invadiu sua casa pela janela do estidio de Bruce numa noite escura.
Reconhecendo que os criminosos eram um grande nimero de
supersticiosos e covardes, que Bruce decidiu criar uma nova persona,
uma feita para por o medo no coragdo de suas presas — o Batman.
Ele construiu um quartel-general de tltima geragdo numa caverna que
ele descobriu, embaixo da Mansao Wayne, quando era menino. Ele se
armou com um repertério personalizado de uniformes, armas, veiculos
e aparelhos de detec¢do. Com estes recursos, o Batman langou uma
devastadora cruzada contra o permeante elemento criminal de
Gotham.

AS FERRAMENTAS DO TRABALHO

O cinto de utilidades consegue ser um vasto arsenal de aparatos
que evidentemente precisa de sua propria secdo. Em Mutantes &
Malfeitores existem diversas maneiras de se recriar a ficha de um
personagem. O cinto de utilidades de Batman pode ser construido de
trés formas diferentes:

* Dispositivo. Uma grande quantidade de pontos de poder
distribuidos numa coletanea de dispositivos menores. Existem dois
contras nesta questdo: A grande quantidade pontos de poder gastos
e a Resisténcia elevada dos dispositivos (que é 10+ as graduacdes em
Dispositivo). A vantagem é que os dispositivos estardo separados sem
a desvantagem de Poderes Alternativos (ndo poder usé-los ao mesmo
tempo).

* Gadgets (Bugigangas). Este poder varidvel esta descrito no livro
Ultimate Power e basicamente permite que o usudrio dele crie um
dispositivo como uma Acdo Livre. Este tipo de poder realmente nao
é recomendado para jogadores, mas com certeza facilita a vida do
Mestre que pode facilmente inventar um dispositivo qualquer a partir
de uma quantidade de pontos de poder determinada pela graduagao
do poder Gadgets.

* Cinto de Utilidades. No capitulo 7 do livro basico existem regras
para a criacdo de um sinto de utilidades. Esta é a melhor op¢éo, a mais
barata pois utiliza pontos de Equipamento que pode ser adquirida
como repertério de Poderes Alternativos e a que foi utilizada nesta
ficha do Batman. O lado bom é que os equipamentos de 1 ponto
podem ser incluidos no cinto sem serem Poderes Alternativo.

Ao lado, segue uma lista dos itens mais comuns no cinto de utilidades
de Batman. Ela ndo é de maneira alguma exclusiva (os aparelhos
foram adaptados apartir de informacéo oficial do livio Gotham City
Sourcebook da West End Games). Os pontos de equipamento restantes
sdo distribuidos entre a Bat-caverna e seus veiculos, ambos sdo quase
sempre sendo reformados e por isso ndo estao incluidos aqui.
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