	Le traitement des données comptables en environnement réseau


 Les entreprises utilisent de plus en plus d'informations, ce qui nécessite une meilleure organisation et des conditions de stockage optimales. L'outil informatique joue un rôle primordial sur ce plan. Pour faciliter la transmission de ces données informatisées, les entreprises s'organisent autour de réseaux qui reprennent le principe du plus grand des réseaux : Internet.

1. Qu'est-ce qu'un réseau ? 

Un réseau informatique est un ensemble d'ordinateurs reliés entre eux grâce à des lignes physiques ou radio (WIFI) et échangeant des données sous forme numérique.
Les objectifs d'un réseau sont multiples ; citons notamment : 

· le partage des ressources informatiques entre les différents partenaires de l'entreprise (salariés, dirigeants, fournisseurs, etc.) ;

· la transmission plus rapide des informations.

Le réseau présente de nombreux avantages aux utilisateurs : 

· une économie : plusieurs stations peuvent partager le même périphérique (imprimante, scanner, etc.) ;

· la sécurité : l'accès est sécurisé grâce à la définition des profils des utilisateurs ;

· la cohérence : les données sont centralisées et mises à jour de façon uniforme pour tous les utilisateurs du réseau ;

· la praticité : le partage des données et des logiciels est facilité puisque les données sont chargées sur le serveur plutôt que sur le disque dur de chaque poste ;

· la disponibilité : toutes les données sont centralisées sur le serveur et sont disponibles à tout moment.

2. Comment est organisé un réseau ? 

Il existe deux formes principales de réseaux : 

· Le réseau client-serveur. Ce type de réseau comprend un serveur et des postes clients. Le serveur est l'ordinateur qui gère les données et les ressources du réseau. Sa puissance doit varier en fonction du nombre de postes clients. Les postes clients sont les ordinateurs que les membres de l'organisation vont utiliser. Chaque poste doit être muni d'une carte réseau pour pouvoir comprendre les instructions données par le serveur. Ce type de réseau nécessite également un concentrateur (encore appelé hub) qui permet de relier les ordinateurs entre eux. C'est lui qui reçoit les informations du serveur et qui les redirige vers les postes clients. L'administrateur du réseau peut également installer un routeur qui permet de mettre en relation plusieurs réseaux, par exemple le réseau de l'entreprise et le réseau Internet. Le serveur doit être équipé d'un système d'exploitation réseau qui permet de gérer les différents utilisateurs (droits d'accès), de coordonner les différentes fonctions et de partager toutes les ressources.

· Le réseau peer to peer ou réseau d'égal à égal. Dans cette architecture, il n'y a pas de serveur et chaque ordinateur joue le rôle à la fois d'un serveur et d'un poste client.

Chaque type de réseau présente des avantages. Le réseau client/ serveur présente un bon niveau de sécurité, permet une centralisation des données et de l'administration grâce au serveur. Plusieurs utilisateurs peuvent travailler en même temps sur le même réseau. Le réseau peer to peer a un coût réduit, est simple à mettre en place et ne nécessite pas d'administrateur réseau.
Il existe un certain nombre d'inconvénients que l'entreprise doit connaître avant de faire son choix. Si le réseau client/ serveur est performant, il a un coût non négligeable et il nécessite un personnel compétent en informatique. La contrepartie du coût raisonnable du réseau peer to peer est le manque de sécurité et de fiabilité puisque chaque poste joue le rôle de serveur.

3. Comment est assurée la sécurité d'un réseau ? 

Pour accéder au réseau, l'utilisateur doit s'identifier à l'aide d'un nom d'utilisateur (login) et d'un mot de passe. On parle d'ouverture de session. La connexion de l'utilisateur consiste à identifier celui-ci comme étant autorisé à utiliser les données et les applications du réseau et à lui attribuer des droits plus ou moins importants. Chaque utilisateur est recensé dans l'annuaire central qui permet : 

· d'authentifier les éléments du réseau grâce au login ;

· de garantir la confidentialité des données grâce au mot de passe ;

· de sécuriser le réseau en accordant aux utilisateurs des droits d'accès différents.

L'administrateur définit pour chaque utilisateur des droits qui peuvent être différents selon la fonction qu'il occupe au sein de l'organisation. Les permissions sont applicables aux dossiers disponibles sur le réseau et permettent de contrôler l'utilisation des ressources. Il existe trois permissions : 

· Aucun accès : cette permission permet uniquement à l'utilisateur d'établir une connexion au dossier partage. C'est un gage de confidentialité entre les services. Par exemple, les membres du service mercatique n'ont pas accès aux fichiers du service comptabilité et inversement.

· Lire : cette permission permet à l'utilisateur de parcourir l'arborescence des fichiers, d'afficher les noms des dossiers et des fichiers, d'exécuter les programmes.

· Modifier : cette permission permet aux utilisateurs de créer des dossiers et d'ajouter des fichiers, ainsi que de modifier et d'ajouter des données dans les fichiers. L'utilisateur peut également supprimer des fichiers. En plus de ces actions, il dispose de toutes les tâches autorisées par la permission « lire ».

4. Comment sont représentées les données dans le système informatique ? 

Les programmes sont divisés en instructions, tâches élémentaires qui peuvent être écrites de manière compréhensible et synthétique dans un algorithme. Cet algorithme est un outil qui permet de décrire les opérations à effectuer pour résoudre un problème. Un algorithme est composé de quatre parties : 

· le nom de l'algorithme ;

· la déclaration des variables : ce sont des données dont la valeur est modifiée pendant le traitement. Une variable est caractérisée par un nom et par un type. Il existe plusieurs types : entier (nombre sans décimale, positif ou négatif), réel (nombre décimal, positif ou négatif), alphanumérique (un ou plusieurs caractères), logique ou booléen (vrai ou faux, oui ou non). Chaque type de variables doit occuper une ligne distincte dans l'algorithme ;

· la déclaration des constantes : ce sont des données dont la valeur ne sera pas modifiée pendant le traitement. Une constante est caractérisée par un nom et une valeur. On déclare une constante par ligne ;

· le traitement est un ensemble d'instructions qui seront exécutées les unes après les autres. Il commence toujours par le terme Début et se termine par le terme Fin. L'instruction d'entrée Saisir indique les variables que l'on doit saisir ou lire. L'affectation de valeur ([image: image1.png]


) est l'opération par laquelle une variable reçoit une valeur. L'instruction de sortie Afficher indique les variables dont la valeur sera affichée, imprimée ou écrite.

5. Comment construire un algorithme ? 

Pour simplifier les explications, partons d'un exemple. Voici le problème de base : comment obtenir le prix TTC d'un article à partir de son prix HT sachant que tous les produits vendus par la société Ténor sont soumis au taux de TVA de 19,60 %.
Première étape : quelle est la démarche à suivre ? 

· Saisir le prix HT de l'article ;

· calculer le montant de la TVA en multipliant le prix HT de l'article par 19,60 % ;

· calculer le prix TTC en ajoutant au prix HT le montant de la TVA ;

· afficher le prix TTC.

Deuxième étape : comment écrire cette démarche de façon algorithmique ? 

· Nom de l'algorithme : Algorithme Prix TTC

· Déclaration des variables : PrixHT, TVA, PrixTTC : réel

· Déclaration des constantes : TauxTVA =  19,60 %

· Écriture du traitement : Début; Saisir PrixHT; TVA [image: image2.png]


PrixHT×TauxTVA; ValeurTTC [image: image3.png]


PrixHT+TVA; Afficher PrixTTC; Fin

Troisième étape : comment présenter l'algorithme ?
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6. Comment exécuter les traitements ? 

Il existe trois structures algorithmiques.

a) La séquence

Elle correspond à la structure la plus simple, c'est-à-dire un ensemble d'instructions exécutées les unes après les autres. Dans l'exemple précédent, elle correspond au traitement réalisé entre « Début » et « Fin ».

b) La structure alternative ou conditionnelle 

Elle permet l'exécution d'une action sous certaines conditions. Elle se caractérise par une condition (test) et deux actions possibles (test vrai et test faux).

Syntaxe :
SI condition à réaliser
ALORS action(s) à réaliser si la condition est vraie
SINON actions(s) à réaliser si la condition est fausse
FINSI

Exemple : si le montant de la facture excède 200 €, alors le client bénéficie d'une remise de 2 %.
Ici, le calcul de la remise dépend du montant de la facture  :

· si le montant de la facture est supérieur à 200 €, alors la remise sera égale à 2 % du montant ;

· sinon, la remise sera égale à 0.
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c) La structure répétitive ou itérative 

Elle permet de répéter l'exécution d'une action jusqu'à ce qu'une condition soit réalisée. Il existe deux types de structures répétitives.

• La structure TANT QUE – FIN TANT QUE

La séquence d'actions est exécutée à chaque fois que la condition posée est réalisée. Les conditions sont réalisées tant que la condition est vraie.
Syntaxe :
TANT QUE condition Faire
FIN TANT QUE
Exemple : l'entreprise Vinci gère des places de parking. Elle décide de mettre en place un panneau qui indique le nombre de places disponibles dans le parking du centre-ville (500 places). La valeur Entree vaut « vrai » si une voiture entre dans le parking et « faux » si une voiture sort du parking.
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• La structure POUR – FIN POUR

Elle est utilisée lorsque le nombre de répétitions est connu à l'avance.
Syntaxe :
POUR I variant de valeur initiale à valeur finale Faire
FINPOUR
Exemple : la société Ténor accorde une remise de 5 % aux 100 premiers clients qui commanderont.
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À retenir

Les entreprises, pour plus d'efficacité, s'organisent autour d'un réseau interne qui permet le développement d'un système informatique. Pour comprendre le fonctionnement de ce système, il faut décomposer toutes les instructions données par l'utilisateur à la machine en tâches élémentaires. Cette activité est possible grâce aux algorithmes.

