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II. NOÄI DUNG OÂN TAÄP
BAØI 1
1. Teân baøi: Ñieàu phoái CPU
2. Soá tieát döï kieán: 4 tieát 
3. Muïc tieâu: Laøm chuû caùc thuaät giaûi ñieàu phoái CPU

4. Caùc ñeà muïc chi tieát:

1.1. Khaùi nieäm chung (Basic Concepts)

· Chu trình CPU vaø I/O (CPU - I/O Burst Cycle)

· Trình ñieàu phoái CPU (CPU Scheduler)
· Ñieàu phoái coù tieám quyeàn (Preemptive Scheduling)
· Trình ñieàu vaän (Dispatcher)
1.2. Tieâu chí ñieàu phoái (Scheduling Criteria)

· Toái ña coâng suaát söû duïng CPU (CPU Utilisation)

· Toái ña thoâng suaát heä thoáng (Throughput)

· Toái thieåu thôøi gian löu (Turnaround Time)

· Toái thieåu thôøi gian chôø (Waiting Time)

· Toái thieåu thôøi gian ñaùp öùng (Response Time)

1.3. Caùc thuaät giaûi ñieàu phoái (Scheduling Algorithms)

· Ñeán tröôùc-Chaïy tröôùc (First-Come, First-Served Scheduling - FCFS)

· Ngaén hôn-Chaïyï tröôùc (Shortest-Job-First Scheduling - SJFS)
· Ñieàu phoái theo ñoä öu tieân (Priority Scheduling - PS)
· Ñieàu phoái theo voøng Robin (Round-Robin Scheduling - RRS)
· Ñieàu phoái haøng chôø nhieàu möùc (Multilevel Queue Scheduling - MQS)
· Ñieàu phoái haøng chôø nhieàu möùc coù ñieàu tieát (Multilevel Feedback Queue Scheduling - MFQS)
1.4. Ñieàu phoái CPU trong Windows NT/2000/XP/2003/VISTA
5. Nhöõng kieán thöùc coát loõi: Caùc nguyeân lyù vaø thuaät giaûi ñieàu phoái CPU 
6. Phöông phaùp daïy vaø hoïc: Giaûng lyù thuyeát 

7. Giaùo trình, taøi lieäu:

· A. Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne. Operating System Concepts,  John Wiley & Sons (2002): Chöông 6, Muïc: 6.1-6.8 (trang 151-188)

8. Caâu hoûi, baøi taäp:

1.1. Vì sao heä ñieàu haønh phaûi coù chöùc naêng ñieàu phoái CPU?

1.2. Theá naøo laø Ñieàu phoái coù tieám quyeàn?
1.3. Naêm tieâu chí ñieàu phoái CPU laø nhöõng tieâu chí naøo?
1.4. Trình baøy thuaät giaûi ñieàu phoái FCFS.
1.5. Trình baøy thuaät giaûi ñieàu phoái PS.
1.6. Trình baøy thuaät giaûi ñieàu phoái SJFS.
1.7. Trình baøy thuaät giaûi ñieàu phoái RRS.
1.8. Trình baøy thuaät giaûi ñieàu phoái MQS.
1.9. Trình baøy thuaät giaûi ñieàu phoái MFQS.
1.10. Ñieàu phoái CPU trong Windows 2000/XP/2003/VISTA ñöôïc thöïc hieän ra sao?
1.11. Moät heä thoáng coù 3 tieán trình vôùi thôøi ñieåm ñeán vaø thôøi gian söû duïng CPU nhö sau:
	Tieán trình
	Thôøi ñieåm ñeán (ms)
	CPU-Burst (ms)

	P1
	5
	19

	P2
	10
	7

	P3
	17
	14



     Duøng thuaät giaûi SJFS coù tieám quyeàn ñeå ñieàu phoái CPU:

a. Theå hieän baèng bieåu ñoà Gantt.








b. Tính thôøi gian chôø trung bình cuûa caùc tieán trình
.




1.12. Moät heä thoáng coù 3 tieán trình vôùi thôøi ñieåm ñeán vaø thôøi gian söû duïng CPU nhö sau:
	Tieán trình
	Thôøi ñieåm ñeán (ms)
	CPU-Burst (ms)

	P1
	5
	34

	P2
	17
	23

	P3
	24
	9



     Duøng thuaät giaûi Round-Robin vôùi thôøi löôïng 10 ms ñeå ñieàu phoái CPU:

a. Theå hieän baèng bieåu ñoà Gantt.
b. Tính thôøi gian chôø trung bình cuûa caùc tieán trình
.






BAØI 2
1. Teân baøi: Ñoàng boä hoaù tieán trình
2. Soá tieát döï kieán: 6 tieát 
3. Muïc tieâu: Kyõ naêng laäp trình ñoàng haønh vaø ñoàng boä hoaù tieán trình

4. Caùc ñeà muïc chi tieát:

2.1. Cô sôû chung (Background)

· Muïc ñích cuûa ñoàng boä hoaù tieán trình

· Phaân tích giaûi phaùp duøng bieán ñeám cho baøi toaùn “Saûn xuaát-Tieâu thuï”
2.2. Vaán ñeà Ñoaïn töông tranh (Critical-Section Problem)

· Caáu truùc maõ cuûa tieán trình töông tranh

· Hai yeâu caàu cho giaûi phaùp ñuùng cuûa vaán ñeà Ñoaïn töông tranh
· Loaïi tröø laãn nhau  (Mutual Exclusion)
· Khaû naêng tieán trieån (Progress)
2ù.3. Ñeøn hieäu (Semaphores)

· Ñònh nghóa Ñeøn hieäu (Semaphore Definition)

· ÖÙng duïng Ñeøn hieäu (Semaphore Usage)

· Ñeøn hieäu nhò phaân Mutex ñeå baûo veä ñoaïn töông tranh
· Ñeøn hieäu Synch ñeå ñoàng boä coâng vieäc 2 tieán trình 

· Thöïc thi Ñeøn hieäu (Semaphore Implementation)
· Ñeøn hieäu loaïi Khoaù xoay (Spinlock)
· Ñeøn hieäu coù haøng chôø (Semaphore with Queue)
· Deadlocks vaø Starvation
2ù.4. Caùc baøi toaùn kinh ñieån cuûa ñoàng boä hoaù (Classic Problems of Synchronization)

· Baøi toaùn “Saûn xuaát-Tieâu thuï” (Producer-Consumer Problem)

· Phaùt bieåu baøi toaùn
· Thuaät giaûi duøng ñeøn hieäu (Using Semaphore)

· Thuaät giaûi duøng thoâng ñieäp (Message-Passing)

· Baøi toaùn “Hieàn trieát cuøng aên” (Dining-Philosophers Problem)
· Phaùt bieåu baøi toaùn

· Thuaät giaûi 1 (Sai, Daãn ñeán Deadlock)

· Thuaät giaûi 2 (Ñuùng, Duøng Ñeøn hieäu)

2ù.5. Ñoàng boä hoaù trong Windows NT/2000/XP/2003/VISTA
· Ñaëc ñieåm chung

· Giaûi phaùp cho baøi toaùn “Saûn xuaát-Tieâu thuï”

· Giaûi phaùp cho baøi toaùn “Hieàn trieát cuøng aên”
5. Nhöõng kieán thöùc coát loõi: Caùc muïc ñích, giaûi phaùp vaø phöông tieän ñoàng boä hoaù tieán trình
6. Phöông phaùp daïy vaø hoïc: Giaûng lyù thuyeát 

7. Giaùo trình, taøi lieäu:

· A. Silberschatz, P.B. Galvin, G. Gagne. Operating System Concepts,  John Wiley & Sons (2002): Chöông 7, Muïc: 7.1-7.10 (trang 189-241)

· T.S. Tanenbaum. Modern Operating Systems, Prentice-Hall (2001): Chöông 2, Muïc: 2.2-2.3 (trang 33-61)

· Kyõ thuaät laäp trình treân moâi tröôøng Windows NT. Taäp 1: Laäp trình ñoàng haønh, NXB Giaùo duïc, 1998.
· Nguyeãn Phöông Lan, Hoaøng Ñöùc Haûi. Laäp trình Linux. Taäp 1, NXB Giaùo duïc, 2001.

8. Caâu hoûi, baøi taäp:

2.1. Taïi sao caàn phaûi ñoàng boä hoaù coâng vieäc caùc tieán trình?

a. Ví duï möùc vó moâ.

b. Ví duï möùc vi moâ.

2.2. Caáu truùc maõ cuûa tieán trình töông tranh.
2.3. Ñònh nghóa ñeøn hieäu vôùi 2 taùc nguyeân Wait vaø Signal.
2.4. Söû duïng ñeøn hieäu nhò phaân Mutex ñeå ñaûm baûo tính loaïi tröø  laãn nhau.
2.5. Söû duïng ñeøn hieäu Synch ñeå ñoàng boä coâng vieäc 2 tieán trình.
2.6. Thöïc thi ñeøn hieäu coù haøng chôø.
2.7. Giaûi baøi toaùn Producer-Consumer baèng phöông tieän cuûa Windows NT/2000/XP/2003.
2.8. Phaùt bieåu baøi toaùn Dining-Philosophers.
2.9. Phaân tích thuaät giaûi sai baøi toaùn Dining-Philosophers (daãn ñeán Deadlock).

2.10. Phaân tích thuaät giaûi ñuùng baøi toaùn Dining-Philosophers (duøng ñeøn hieäu).
2.11. Giaûi baøi toaùn Dining-Philosophers baèng phöông tieän cuûa Windows NT/2000/XP/2003/VISTA.
2.12. Nhöõng phöông tieän ñoàng boä hoaù trong Windows NT/2000/XP/2003/VISTA.
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