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En nuestro anteproyecto, planeamos analizar el lenguaje plástico intrínseco dentro de una película animada. Nos enfocaremos en el diseño Interactivo y/o digital. Este diseño consta de la animación vectorial y grafica que se acuñe a ciertos proyectos televisivos (series animadas), cinematográficos (cinematografía digital) y en los videojuegos.

Analizaremos la película Perfect Blue del director japonés Satoshi Kon.

En esta película hemos encontrado 3 factores de análisis generales, y son en los que nos enfocaremos.

Analizaremos su forma de animación, sus motores de desarrollo grafico, su bocetaje por computadora y demás aspectos técnico.

Consecutivamente nos enfocaremos en su influencia cultural, política y social. El contexto en el que se desarrolla su trama.

Finalmente analizaremos de manera un poco menos detallada su calidad de audio, debido a que esta es influenciada también por sus aspectos culturales.

Cabe mencionar que esta película gira en torno a sucesos psicológicos confusos con cierto toque surrealista, ya que los personajes involucrados llevan una doble vida basada en sueños de aptitudes que pudieron haber sido para con la vida de cada uno de los personajes principales.
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A continuación algunas imágenes sobre la película.
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Diseño de animación. Diseño Interactivo Digital.


Consiste en la creación de lenguajes multimediaticos Animar es construir movimientos. Se trata entonces de que cada dibujo a mano alzada, tratado por computadora (digitalizado) o bien bocetado directamente con la misma, tenga una continuidad temporal dentro de una línea de tiempo.

La animación y los dibujos animados, poseen un alto grado de estilización grafica. Se trata de generar una total abstracción y simplificación de formas para después dar detalles. La animación digital rompe con todas las formas exactas de la realidad. Se ocupa de exagerar la realidad y manipularla como se nos antoje.

Para la construcción de una animación es necesario conocer las técnicas, el lenguaje y el arte cinematográfico, ver y comprender el movimiento.
Este trabajo audiovisual comienza con una idea que se desarrolla y nutre de varias fuentes hasta que se plasma en un guion que es la narración de la historia que describiremos por medio de nuestros bocetos dentro de la ya mencionada línea de tiempo.

Al desarrollar una animación grafica se deben tomar en cuenta algunos elementos como lo son:

El Guion literario, El Guion de filmación, El Story board y La Creación de personajes

Diseño de animación en Perfect Blue.
Dirigida por Satoshi Kon 

Guión: Sadayuki Murai, basándose en la novela de Yoshikazu Takeuchi 

Producción: Mad House/ Oniro 
Productor general: Takeshi Washitani 
Productores ejecutivos Koshiro Kanda y Yuichi Tsurumi. 
Productores: Hiroaki Inoue y Masao Maruyama. 
Consejero especial: Katshuiro Otomo. 
Director de fotografía: Hisao Shirai. 
Música: Masahiro Ikumi. 
1997. Manga Films. Japón.80´ aprox. No recomendada a menores de 18 años 

Técnicamente esta película no hace alarde de grandes despliegues gráficos más que en efectos de luz y elementos físicos. Se hace uso de escenas con alta tensión y cierto aire de lentitud.

La banda sonora no es muy vistosa, solo es acorde al objetivo de acompañar el desarrollo de la película, acentuándose en los momentos de mayor tensión.

Análisis Cultural.
Este tipo de animación es una forma narrativa para la expresión de ideas dirigidas a jóvenes, niños y adultos. Se crean personajes con sentimientos, aspiraciones, virtudes y defectos. No solo son personajes fantasiosos, ya que poseen caracteres de la vida cotidiana. Esta animación es una forma de expresión narrativa y cinematográfica por su diversidad de temas, que van desde mitología griega, nórdica, historia y obras clásicas, así como temas de actualidad.
En la película de Perfect blue, se aborda una temática de doble personalidad. Se trata el tema de los desórdenes psicológicos. En nuestra película, la personaje principal (Mima) es atacada por un personaje secundario (su manager) que durante la mayor parte de la película pasa desapercibida, mediatizando la carrera musical del personaje principal. Se habla entonces de un claro ejemplo de traumas psicológicos, en donde se intenta vivir lo no vivido por medio de terceras personas.

También se usa el tema del fanatismo. Este fanatismo que en la realidad es un claro ejemplo de la falsa idolatrizacion de personajes que no aportan nada en la sociedad más que mera diversión de mala calidad.

Son desordenes claros y enfermizos que se viven en la actualidad y en la realidad. Este tipo de desordenes se pueden aplicar por ejemplo en casos como el de Selena.
Casos similares son los de las sectas religiosas, en donde se crean falsos ídolos y se organizan actos crueles en donde se atenta con su propia vida.
Esta película al fin de cuentas nos muestra la forma de obsesión que sufre la cultura japonesa en cuanto al fanatismo y al consumismo de iconos mediáticos que llegan a influenciar la vida de las personas, así como el enfermizo mundo de la vida por medio de la computadora y el internet.

Temática de lenguaje plástico: surrealismo y realismo
En esta película, la vida de Mima se convierte en una verdadera pesadilla al confundir su propia existencia, con la vida laboral que lleva, así como la convivencia para con sus allegados y fans.

La trama gira en torno a un extraño thriller psicológico que nos hace perder la sensación de lo que estamos viendo.

La película nos introducirnos en los zapatos del personaje, ya que no conseguimos distinguir si lo que estamos observando es real, o por el contrario es la realización del trabajo que desarrolla Mima dentro de la misma película, surge el desarrollo de una doble personalidad, donde la protagonista se pregunta si ella misma es real o es simplemente algo ficticio o irreal. 
Este sentimiento de falsa identidad y doble personalidad se acentúa con el uso de espejos dentro de la película, poniendo en consideración los desordenes psicológicos que vive el personaje.
Estamos hablando entonces de un desarrollo surrealista, puesto que dentro de la película, los personajes principales dejan salir al mundo real sus más bajos instintos, como derivados de sus sueños de fama y de fanatismo. Llegando a desembocar en intensiones psicópatas y asesinas, que solamente pueden llevar a cabo por medio de la escusa de una doble personalidad, de tal forma que en la vida real serian privadas por la sociedad.
En cuanto al realismo, esta película se centro en la exposición de una sociedad de consumo y obsesión de idolatrías falsas. Se inspira en la vida real de una sociedad japonesa, logrando retratar de manera verídica lo que acontece en la actualidad de este país.
