SPEED GAMES RÈGLEMENTS

Pourcentage de tours : Entre 40% and 100%.
Drapeau Jaune : En fonction.
Météo : Sur le forum et le site avant chaque course.
Damage : Réaliste.
Stands : x2 : (De 40% à 69%) x1 : (De 70% à 100%)

Règlements Officiels
#1 On ne dépasse pas sous drapeau jaune, y compris la voiture de sécurité. Lorsque le drapeau jaune est brandi, le leader doit regagner la ligne de départ. Une fois qu'il a franchi la ligne, toutes les voitures situées derrière doivent également ralentir et s'aligner selon les règles. Cependant, si une voiture est trop lente, la règle n'est pas applicable. Votre Spotter vous dira quoi faire.

La pénalité encourue est un drapeau noir. Vous devez alors rester à vos stands assez longtemps pour perdre l'avantage indûment acquis


#2 Vitesse limitée dans les stands. Vous ne devez pas dépasser la limite de vitesse dans les stands. La pénalité varie selon la situation:

a ) Si vous faites un excès de vitesse sur le couloir des stands (entrée ou sortie) sous drapeau vert, vous subissez un drapeau noir et vous devez retourner aux stands sans vous y arrêter et sans dépasser la vitesse autorisée. Si vous ne respectez pas cette limitation vous encourez un nouveau drapeau noir et un "Stop & Go".

b ) Si vous allez trop vite dans les stands avant et après un ravitaillement, vous devez revenir pour effectuer un "Stop & Go".

c ) Si vous violez la limitation de vitesse dans les stands sous drapeau jaune, vous n'aurez pas de drapeau noir mais vous devrez vous placer au fond de la ligne la plus longue.


#3 Vous devez vous insérer correctement en quittant les stands. La règle est de rester à la corde (ou le plus loin possible de la trajectoire) jusqu'à ce que votre spotter vous donne le feu vert. Ce dernier ne signifie pas forcément que vous pouvez vous insérer en toute sécurité (utiliser "F2" + "Espace" pour voir les écarts), mais que vous pouvez vous insérer légalement à tout moment.

La pénalité est un "Stop & Go" (drapeau noir) avec redémarrage sous drapeau vert ou un simple "aller à la fin de la ligne la plus longue" s'il n'y a pas de drapeau noir sous le drapeau jaune


#4 Vous devez entrer correctement dans les stands. Couper par le gazon pour éviter de subir la limite de vitesse dans les stands est interdit. Vous devez couper la ligne qui désigne l'entrée dans les stands.

Si vous violez cette règle sous drapeau vert, vous écoperez d'un drapeau noir et vous devez rentrer pour une pénalité de 30 secondes. Sous drapeau jaune, vous n'aurez pas de drapeau noir, mais vous devrez vous rendre à l'extrémité de la ligne la plus longue.


#5 Vous ne pouvez pas dépasser le leader avant la ligne de départ au cours du démarrage ou d'un redémarrage. Il y a un "limiteur" intégré pour vous empêcher (lorsque vous menez) de provoquer volontairement une faute contre un autre pilote. Si une voiture est trop lente, cette règle n'est pas applicable. Le spotter vous dira si vous pouvez doubler ou pas. Lors des seconds départs des courses en double file, le leader est la première voiture sur la ligne extérieure.

Si vous violez cette règle, vous subissez un drapeau noir et un "Stop & Go".


#6 Vous n'avez pas le droit de doubler une voiture de même rang sur la ligne par l'intérieur avant d'avoir passé la ligne de départ. Vous pouvez passer à l'extérieur, MAIS PAS À L'INTERIEUR. Une fois encore, la règle ne s'applique pas si une voiture est trop lente.

Vous subissez un drapeau noir et un "Stop & Go".


#7 Vous ne pouvez vous arrêter aux stands qu'au tour adéquat. Seules les voitures placées dans le tour de tête peuvent s'arrêter dès l'ouverture des stands. Les autres doivent attendre le tour suivant.

La pénalité pour être entré dans un stand fermé consiste à se placer au bout de la ligne la plus longue. Votre spotter vous dira où aller.


#8 Vous ne pouvez continuer à courir avec des dégâts importants.

Si votre voiture est endommagée au point que le moteur fume beaucoup ou que la voiture largue des débris ou des liquides, vous écoperez d'un drapeau noir.

Pour annuler le drapeau noir, vous devez entrer aux stands et faire réparer la voiture de façon à correspondre aux normes de sécurité NASCAR. Si la voiture est trop endommagée, l'équipe ne parviendra peut-être pas à la réparer suffisamment pour que vous puissiez continuer. Vous ne pourrez retourner sur la piste.


#9 Vous ne pouvez courir dans le sens inverse.

Si vous le faites, vous serez disqualifié.


#10 Vous ne pouvez pas dépasser le commissaire de course au bout de la piste des stands s'il montre le signe d'arrêt.

Si vous le dépasser alors qu'il vous montre le signe arrêt, vous devrez vous rendre au bout de la ligne la plus longue.

Attention: Cette règle ne s'applique que sous drapeau jaune.

Règlement complementaire Drapeau Jaune:

#1 Pour permettre d'avoir plus de bagarre et limiter les essais libres, les setups seront désactivés pendant les épreuves du championnat.

#2 Aucun second départ ne sera possible pendant les épreuves du championnat.

#3 Les horaires des épreuves seront respectés à la minute. Il y a 15 minutes d'essais libres pendant l'arrivée des pilotes. Tout pilote en retard arrivant pendant la séance de qualification ne pourra participer à la course.

#4 Un jury composé de trois personnes examineront la course, et pourront sanctionné un pilote pour sa conduite. Ses membres seront strictes et sanctionneront sans état d'âmes.

#5 Tout pilote aura une licence de 12 points qu'il pourra perdre en ayant une conduite dangereuse.

-Poussette dangereuse : -1pt 

-Accrochage entre deux véhicules:
Touchette plus dégât mini (pas de pit obligatoire): -1pt
Touchette plus dégât sévère (pit obligatoire): -3pt
Touchette plus abandon du pilote: -6pt

Sortie de piste ou accrochage impliquant plusieurs véhicules : -3pt pour le pilote a la source de l'incident et -6pt si un ou plusieurs pilotes abandonnent

Sortie de piste ou accrochage impliquant plus de 50% des voitures de la course: -10pt pour le pilote a la source de l'incident

Conduite dangereuse: -1 à -12pt

Les points perdus peuvent être récupérés grâce a une bonne performance:

1 victoire : +5pt
2eme ou 3eme place : +3pt
4eme ou 5eme place : +1pt

Si un pilote perd l'intégralité de ses points, il ne sera pas admit au départ de la course suivante, ne gagnera aucun point pendant celle ci et n'aura qu'une licence de 6 points pour les 3 courses suivantes.

#6 Les nouveaux pilotes devront effectuer une séance d'essais pour obtenir leur licence.
Une fois la licence obtenu, ils auront trois courses d'observation avec 6 points sur celle ci. Une fois les 3 course validées avec succès, ils obtiendront la totalité des points.

Le test sera de rouler pendant 10 tours dans le peloton avec les IA à 85% sans accrochages, en faisant au moins un tour à l'intérieur et un à l'extérieur.

Ces tests se dérouleront tous les vendredi soirs

#7 Tout manque de respect par rapport a un autre pilote du championnat sera sanctionné par le bannissement de celui-ci..

#8 Pour les pilotes manquant une ou plusieurs courses, ils recevront 80 points par course manquée à condition que les raisons de l'absence ne soit pas une sanction.

#9 Chat interdit pendant les qualifs et la course.

#10 Quickchat obligatoire et identique pour tous les pilotes, pour prévenir de la rentrée aux stands.

1- "Je rentre aux stands"
2- "Je sors des stands"
3- "Probleme mécanique"

Système de pointage :
1er - 175 points
2eme - 170 points
3eme - 165 points
4eme - 160 points
5eme - 155 points
6eme - 150 points
7eme - 146 points
8eme - 142 points
9eme - 138 points
10eme - 134 points
11eme - 130 points
12eme - 127 points
13eme - 124 points
14eme - 121 points
15eme - 118 points
16eme - 115 points
17eme - 112 points
18eme - 109 points
19eme - 106 points
20eme - 103 points

Bonus : 

+ 5 points pour une pole position. 
+ 5 points pour avoir mené au moins une lap.
+ 10 points pour celui qui en a mené le plus.
 

