Battle HQ Online 24/7— Call for War

I
A jatékrol nagy vonalakban

A jaték a masodik vilaghabora korat idézi vissza. Minden jatékos egy sajat maga altal kitalalt
parancsnokot jatszhat el.
A jatékot a kovetkez6 weboldalon lehet elérni és jatszani:

http://bhqcfw.onlinemmorpg.net

A jaték nincs korokre osztva, ehelyett valds idében zajlik: meg van szabva, hogy milyen akcio
mennyi idot vesz igénybe (példaul menetelés Berlinb6l Drezdaba 180 perc).

A feladat az ellenséges orszagok fovarosanak elfoglalasa. Amely orszag fovarosat elfoglaljak,
az ahhoz az orszaghoz tartozo parancsnokok kiesnek! A kiesett parancsnokoknak lehetéségiik
van uj parancsnok létrehozasara egy masik allamban. Példaul, ha elesik Roma, akkor azok a
jatékosok akik eddig olasz parancsnokokként jatszottak, létrehozhatnak uj német, magyar,
vagy japan parancsnokot az eddigi olasz helyett és azzal folytathatjak a jatékot. A jaték addig
tart, mig valamely fél meg nem szerzi az osszes ellenséges fovarost.

Minthogy mindkét fél meg akarja szerezni a masik teriileteit, ugyanakkor sajatjaikat meg
szeretnék tartani, elkeriilhetetlen, hogy dsszecsapasok alakuljanak ki a jatékosok haderdi
kozt. A csatakat ekkor a jatékosok maguk bonyolitjak le egymas kozott, de szigoruan a
meghatarozott szabalyok szerint! A csatak lejatszasa a forumon hozzaszolasok irasaval
torténik, a jatékosok leirjak, hogy milyen egységeket vetnek be, mekkora sebzéseket okoznak
ellenfeliiknek. Az 6sszes tobbi forum alapi jatéknal nincsenek pontos szabalyok, hanem a
hozzaszolasok szépsége a meghatarozo. A BHQ 24/7 — Call for War esetében teljesen mast fog
tapasztalni. A hozzaszéolasoknak nem leird, hanem informativ jelleglieknek kell lennie.

Jaték folyaman haderot kell igényelni, s a megigényelt csapatokat tetszés szerint lehet
mozgatni — persze, hangsilyos, hogy csak szabalyok szerint. Az adminisztratorok és
moderatorok folyamatosan ellendrzik a lejatszott csatak, csapatmozgasok és minden egyéb
szabalyossagat és szigoruan biintetnek, ha csalast fedeznek fel, legyen az a csalas akar
akaratlagos, akar véletlen. A biintetés akar az oldalrol valo iddleges, vagy végleges Kitiltas is
lehet, ezért fontos, hogy ha valamiben nem biztos a jatékos, akkor azt inkabb kérdezze meg. A
jaték sokréti, raadasul teljesen egyedi, tehat senkitol sem elvaras, hogy a szabalykonyv
elolvasasa utan minden teljesen vilagos legyen a szamara. Az viszont rendkiviil megzavarhatja
a tobbi jatékos jatékat, ha valaki valamit nem jo helyre ir, vagy nem megfeleléen, vagy
koriiltekintés nélkiil. Ezért aztan kiemelten fontos, hogy a jatszani kivanok maguk is
probaljanak meg tajékozodni, tegyék fel a lehet6 legtobb kérdést és hasznaljanak ki minden
alkalmat és csatornat az informacio szerzésre, a jatékkal kapcsolatos ismeretek begyiijtésére.
Az 1j jatékosok biztosak lehetnek benne, hogy azért senki sem fog haragudni rajuk, mert sok
kérdésiik van, ezzel szemben a szabalytalankodok — még ha nem is tudatosan teszik —
ellenszenvet valtanak Kki.

Erosen javasolt, hogy a weboldalra e konyv olvasdja egyelore csak azt és csak akkor irjon,
amit és amikor e konyv megkéri ra.


http://bhqcfw.onlinemmorpg.net/

11.
Elsoé 1épések

Ez a fejezet megismerteti a jaték alapszabalyait és egyuttal végigvezeti az olvasot egy parancsnok
elsd teenddin. Nincs mas dolga tehat, csak kdvetnie kell az alabbi pontokat.

1.

2.

Hellg!
Szeretnek igenyelni egy parancsnokot!

Regisztraljon az oldalon! A regisztracio teljesen ingyenes és gyakorlatilag minden
kotottségtol mentes. A regisztracidohoz egy érvényben 1évo, valds email cim kell.

Hozza létre a megszemélyesiteni kivant parancsnokat! Ezt a ,,Jelentkezés” cimili mappaban
teheti meg. Fontos, hogy valos torténelmi nevek nem adhatéak meg (pl.: Rommel) - ezek a
nevek had legyenek azoké, akiknek valoban fegyvert kellett ragadniuk.

fme egy példa:

Parancsnok neve: Gregor Perceval
Allampolgarsdga: angol

. Az oldal adminisztratora amint észreveszi a parancsnok igénylését, 1étrehoz szamara egy

sajat fohadiszallast. A weboldalnak vannak olyan rejtett mappai, amelyeket nem lathat mas,
csak néhany bizonyos személy. Ilyen mappak elsdsorban a jatékosok fohadiszallasai:
minden parancsnok csak a sajat fohadiszallasat latja. A féhadiszallasban az elére megadott
topikokon kiviil nyugodtan létrehozhatja a sajat topikjait; az a mappa kizarélag az On
részére lett készitve és Ondn és az oldal vezetdin kiviil mas nem is latja, igy hit érezze
magat otthon benne és ,,rendezze be” kedvére!

A kovetkez6 pontot mar akkor olvassa, amikor megbizonyosodott rola, hogy a
fohadiszallasa elkésziilt! A fohadiszallast az adminisztrator az igénylést kovetd 72 oran beliil
elkésziti, addig tiirelemmel kell lenni. A féorum ,,Kantin” nevii mapp4éjan beliil a ,, Tarsalgas”
cimll témaba koszontse a tobbi felhasznaldt (a forumon a tegezddés a megszokott), esetleg
kapcsolodjon be a beszélgetésbe amig varakozik.

Tehat a fohadiszallasa készen all. Hamarosan katonai egységeket fogunk igényelni, am
ahhoz ,,UP”-re van sziikségiink. Az ,,UP” egy rovidités, ,,utanpotlas pont”-ot takar.

Minden parancsnok naponta egyszer igényelhet maganak UP-t. Ha valamely nap nem lett
UP igényelve, akkor a kovetkezd napon nem lehet dupla mennyiségii UP-t igényelni, ezért
az a legbolcsebb, ha minden nap latogatja az oldalt, legalabb az UP igénylés idejére. Az
eléfizetéses parancsnokok akar dranként is igényelhetnek UP-t és ha valamely nap nem
igényelték meg az alap UP-jukat, akkor az felhalmozodik és legkdzelebb annyival tobbet
igényelhetnek. Az el6fizetési lehetdségekrol a X VII. fejezetben lehet részletes informaciokat
talalni.

Tovéabbi UP-kat lehet szerezni jaték kdzben partizan tevékenységekkel, az ellenség
ipartelepeinek bombazasaval, az utanpotlasi vonalak szabotalasaval és kereskedelmi
konvojok inditasaval, illetve kereskedelmi haj6zasi utvonalak tdimadésaval, valamint egyéb
modokon. Ezekkel késObb részletesen megismerkediink.

Most Iépjen be a forumra és nyissa meg a fOhadiszallasat, majd azon beliil valassza ki az UP
igénylés topikot.

Remek. Most kattintson a ,,Post Reply” nevii gombra ¢s irja le a kdvetkezdt:

,»UP igénylés: 200.000 UP”

Kattintson a ,,Send” gombra. Ezzel az iizenetet elkiildte.

Most 200.000 UP-t kapott, amivel szabadon gazdalkodhat. Ne feledje el, hogy naponta csak
egyszer igényelhet UP-t, tehat ma mar tobbszor nem igényelhet, ennyibdl kell gazdalkodnia
a mai nap folyaman!



Nagyon fontos, hogy ezutan naponta csak 100.000 UP-t igényelhet, kivéve, ha el6z6 nap
részt vett tamadasban, vagy védekezésben, vagy ellentamadéasban (ez nem vonatkozik a
prémium tagokra). Tehat, ha valamely napon részt vett
tamadasban/védekezésben/ellentdmadéasban, akkor a kdvetkezd napon nem 100.000, hanem
200.000 UP-t igényelhet! Ne felejtse el, hogy ha valamely nap nem igényli meg az UP-jait,
akkor azok elvesznek!

5. Ahhoz, hogy csatlakozzon a harcokhoz valamely frontvonalon, katonai egységekre lesz
sziiksége, akik felett parancsnokol. A weboldalon kell 14tnia egy ,,Kellékek™ nevii mappat.
Ezt nyissa meg és keresse meg az ,,egység igénylés” nevill témat, kattintson rd. Innen
letoltheti azt az excel tablazatot, amely jelentdsen megkonnyiti az egység igénylést, mert
elvégzi On helyett a sziikséges matematikai kalkulaciokat. Az egységek adatait mutatd
tablazatot és az egységek leirasat is érdemes letoltenie, melyet szintén a ,,Kellékek™ nevii
mappaban talal.

Nyissa meg az igénylés nevil tdblazatot. Az ,,igényelt UP” rovatba iisson be 200000-et
(vigyazzon, nehogy a kétszazezer helyett véletleniil huiszezret, vagy kétmilliot iisson be), a
tobbi rovatot hagyja iiresen. Nézze végig az egységek listdjat és iisse be az egység neve
melletti sérga mezdbe, hogy hany darabot kivan vésarolni. Ugyeljen ra, hogy a tablazat aljan
ne jelenjen meg a ,, Tulkoltekezés™ felirat, vagyis ne koltson el tobb UP-t, mint amennyije

van.

Ed Microsoft Excel - Izenylesy1.3.xls

@ E&jl Szerkesztés Mézet  Beszlrds Formatum  Eszkézék  Adatok  Ablak  Sdgd -8 X
Dedam &RV sBER-F - 7 -0 - FpAEEEEPum @ EE-H-A-
010 - &
A B C D E ﬁ G H =
1 |UP BEVETELEK Inényelt darabszam Joltség |1 fiddb dra mml
2 Igényelt UP: N, 200000 CYALOGSAG T ——
3 Eldzd egységigenyléshdl maradt UP: Puskas 1000( 140000 140
4 Egyeb UP bevétel: Ejtdernyds puskas u] 160
5 Egyeb UP hevétel: ShG 0 180
& Egyeb UP bevetel: Ejtdernyds SMG-s u] 200
7 Egyéb UP hevétel: MG 0 400
8 Egyeb UP bevétel: Ejtdernyds MMG-5 a 440
9 Egyéb UP hevétel: |HMG 0 520
10 [Egyéb UR bevétel: I Ejtbernyds HMG-s a 560 —
11 Egyéb UP hevétel: Pancéltdrd puskas a0 7000 140
12 Egyéb UP bevétel: Ejtdernyds pancéltdrd puskas a 160
13 Egyéb UP bevétel: Pancélvadasz i) 400
14 Egyéh UP bevétel: Ejtdernyds pancélvadasz i) 440
15 Egyéb UP bevetel: Miszaki u] 300
16 Egyéb UP bevétel: Ejtdernyds miszaki u] 320
17 Egyeb UP bevetel: Kommanda u] 240
18 Egyéb UP bevétel: Ejtdernyds kommandds u] 260
19 Egyéb UP bevétel: Partizan 1] 400
20 Egyéb UP bevétel: Mesterldvész a 700
21 Egyéb UP bevétel: Ejtdernyds mesterdivész a 720
22 Egyéb UP bevétel: LMG-5 a 220
23 Egyéb UP bevétel: Ejtdernyds LMG-5 0 240
24 Egyéb UP bevétel: HARCKOCSIK
25 Egyéb UP bevétel: Lt HE tank a 1450
26 Egyéb UP bevétel: hld HE tank a 2500
27 Egyeb UP bevétel: Hwy HE tank i) 3550
23 Egyéb UP hevétel: Lt FT tank 0 3050
29 Egyeb UP bevétel: Mid FT tank u] 3300
30 Egyéb UP bevétel: TO tank 0 1850
31 Rendelkezesre alla UP: Hyy AP tank u] 2350
32 Jelen igénylésben elkaltdtt: Aknatisztitd tank 0
33 Maradt:
34
T " Munkal { Murka2 § Munka3 ai
Kész T

Ha kedve szerint elkoltotte a rendelkezésére allo UP-t, akkor 1épjen be a fohadiszallasara €s
nyissa meg az ,,egység igénylés” nevl témat. Ebbe gépelje le, hogy milyen egységbdl
mennyit rendelt, mennyi volt a rendelés értéke és mennyi UP-je maradt a rendelést
kovetden. Azért van sziikség ennyi adminisztraciéra, hogy az oldal moderatorai és



adminisztratorai barmikor vissza tudjanak kdvetni minden valtozast, ezzel garantalva a jaték
tisztasagat. Ez sajat érdeke is, hiszen igy a tobbi jatékos sem tud csalni.

Miutan leirta az egység igénylés nevii témaba, hogy milyen egységeket szeretne a
parancsnoksaga ald vonni, 120 perc az egységek mozgositasi és rendelkezésre allasi ideje;
ennyit kell varnia ahhoz, hogy egységei megérkezzenek az On parancsnokséaga ala. Nézze
meg, hogy most mennyi az 1d6 és leghamarabb két 6ra mulva tud parancsokat adni a most
igényelt egységeknek. Addig azonban olvassa el a kdvetkezd pontot, ismerje meg a
hadszintereket és az egységek mozgatasat!

Most attekintjiik a hadszintereket, valamint a csapatmozgatasokkal kapcsolatos szabalyokat.
Ez a rész kiemelten fontos!

Tobb 6 hadszintér van, ezeken beliil al-hadszinterek. F6 hadszintér példaul az Eurdpai
hadszintér, melynek az al-hadszinterei példaul Eszak-Franciaorszag, Kzép-Franciaorszag,
Ardennek, Dél-Anglia, stb. Egy-egy al-hadszintér kozott a csapatmozgatasok meghatarozott
ideig tartanak. Altalanossagban jellemzd, hogy egy-egy al-hadszintér kozott a csapatmozgas
gyalogosoknak 180 perc, 16val vontatott agyuknak 90 perc, motorizalt egységeknek (példaul
tankok, APC-vel szallitott gyalogosok, teherautoval vontatott agyuk, teherautoval szallitott
gyalogosok) 30-75 perc, 1égi egységeknek 15-45 perc. Ez olykor ettdl eltérd is lehet,
kiilonosen a tengeri hadszinterek esetében, hajok mozgatasakor, ezért fontos, hogy minden
al-hadszintérnél olvassuk el a hadszintérre vonatkozo tajékoztatast. Ez szintén a kellékek
ko6zott talalhato, ,,Hadszinterek leirdasai” néven.

F6 hadszinterek kozott a csapatmozgatas ideje mindig egyedi. Példaul, ha Angliabol
(Eurdpa) szeretnénk csapatokat juttatni Szovjetunioba (Azsia), akkor meg kell keresni az
oldalon az ezt az utvonalat jeldld teriiletet. A példanal maradva ezt a teriiletet az ,,Egyéb vizi
teriiletek” cimszo alatt talalja. Mindig értelemszertien a tobbi f6 hadszintér kozotti atjarot is
meg kell keresni és a hozza tartozo tajékoztatot el kell olvasni a hadszinterek leirasaiban.
Térjlink vissza az al-hadszinterekhez! Minden f6-hadszintérnek megvannak a maga
,vonulasi utvonalai”, melyek al-hadszinterek lancolatdbol allnak. Ezen utvonalak
megtekintésé¢hez most 1épjen be az oldalra és nyissa meg a ,,Kellékek” nevii mappat, és
onnan toltse le a ,,Hadszinterek™ nevii fajlt! Ennek segitségével tajékozdodhat, hogy mely
teriiletet mely kdveti.

A vonulasi utvonalakat kovetve lehet végigkiizdeni az utat az ellenséges févarosok felé.
Amig a vonulasi utvonal soron kdvetkezd teriilete nincs elfoglalva, addig nem lehet a
vonulasi utvonal kovetkez0 teriiletét tamadni! (Kivéve ejtéernydsokkel, réluk késobb
részletesen szot ejtiink.)

A kezdeti hadszinterek (melyeket a letoltott ,,Hadszinterek™ nevii fajlban tekinthet meg) a
jaték kezdetekor érvényesek: meglehet, valamely fél mar elfoglalta azt a teriiletet és
mostanra, mire On csatlakozik a jatékhoz, mar a vonulasi Gitvonal masik teriiletén folynak a
harcok; lehet, hogy az On altal valasztott orszag felé tolddott a frontvonal, vagy,
szerencsésebb esetben valamely ellenséges orszag fovarosahoz kozeledett a front. Arrol,
hogy jelenleg hol tart a frontvonal, jatékostarait megkérdezve konnyen tajékozodhat, de a
legbiztosabb az, ha sajat maga jar utana ugy, hogy megnézi, mely hadszintereken folynak
csatak jelenleg. Nagyon fontos, hogy amig nem biztos benne, hogy jelenleg hol tart a
frontvonal, addig ne irjon bele egyik teriiletbe sem! EI6bb jarjon utana!

Ahhoz, hogy eljusson egyik al-hadszintérbdl a masikba, at kell haladnia az dsszes koztes al-
hadszintéren. Nézziink erre egy példat!

Gregor Perceval parancsnok kideritette, hogy britt tarsai mar az Ardennekig szoritottak
vissza a németeket. O is részt kivan venni a harcokban, ezért egységeit el kell juttatnia
Londonbol az Ardennekbe. Kérem, most nézze meg a hadszintereknél, hogy Londontol
mely al-hadszinterek valasztjak el az Ardenneket!

Lathatja, hogy a vonulasi itvonal szerint a kovetkezéek: London -> Dél-Anglia -> Eszak-
Franciaorszag -> Ko6zép-Franciaorszag -> Ardennek.



Gregor Perceval gyalogosokat és tankokat kiild, de mindenképpen azt szeretné, hogy azok
egyiitt haladjanak. Ezért a lassabb egységek sebességét kell figyelembe venni, igy 180 perc
a menetid6 egyik al-hadszintérrél a masikra.

Londonbol Dél-Angliaba 180 percen keresztiil menetelnek az egységei, majd innen, ahhoz,
hogy atjussanak a kontinensre, szallitbhajokra lesz sziikség. Az egységeket szallitohajokba
pakolja, melyek 20 perc alatt érik el Dél-Angliatél a La-Manche csatornat, majd onnan
ujabb 20 perc alatt érik el az észak-franciaorszagi partokat, ahol partra teszik a szallitott
egységeket. Eszak-Franciaorszagbol Ko6zép-Franciaorszagba 180 perc a menetidd, majd
onnan az Ardennekbe 0jabb 180 perc. Ez egyébként minddsszesen 580 perc, vagyis
meglehetdsen sok 1d4: ilyenkor mar érdemes beszerezni szallito jarmiiveket, mint példaul
szallité reptildgépek, APC-k, teherautdk, amelyek meggyorsitjak a gyalogosok szallitasat.
Els6 utja most a gyakorlotérre fog vezetni. Varjon, amig megérkeznek az igényelt egységei,
azutan Iépjen be az oldalra!

Menjen be a féhadiszallasara €és nyissa meg a Haderd mozgéasok cimi témat. Oda irja bele,
hogy milyen egységbdl mennyit kiild el honnan és hova, valamint igy mennyi lesz a
menetidé. Mindig, amikor valamilyen akciot hajt végre — legyen az tamadas, védekezés,
ellentdmadas, vagy csak egyszerii haderd atcsoportositas, azt itt is jegyeznie kell! Ha nem
tiinteti fel a hozzaszdlasban, hogy milyen tipusu akciordl van sz6, akkor az automatikusan
egyszerl haderd atcsoportositast jelent.

Példa:

Honnan: London
Hova: Szdvetseges gyakorlotér

Puskas: 200
Md HE tank: 70
Lt mortar: 40

Menetidd: 180 perc
Most keresse meg az oldalon a hadszinterek kozt a gyakorloteret €s kattintson ra. Ide
kiildjon egy ugyanilyen hozzaszolast, amely ugyanezeket tartalmazza. A hozzészolas cime
,Csapatmozgas” legyen.
Ha nem a gyakorl6térre megy, hanem majd a valodi frontra, akkor ki kell varnia a
menetidot, am ez alkalommal ett6l eltekintiink.
Amikor tobb al-hadszintéren kell keresztiilvonulnia ahhoz, hogy elérje uticéljat (mint a
fentebbi példaban, ahol Gregor Perceval Londonbol az Ardennekbe kivanta kiildeni az
egységeit), akkor minden egyes al-hadszintérre valé6 mozgashoz 1j parancsot kell adni az
egységeknek, vagyis, a Gregor Perceval-os példanal maradva kell egy hozzaszolast irni a
féhadiszallas haderé mozgasok részébe amikor Londonbol Dél-Angliaba kiildi az
egységeket, valamint a hadszinterek mappai kozott Dél-Anglidba elkiildenie ugyanezt.
Majd, ha az egységei megérkeztek Dél-Anglidba, akkor a féhadiszallaséba és a La-Manche
csatornaba irnia, amikor az egységeit Dél-Angliabdl a csatornaba kiildi, majd kell irnia egyet
a fohadiszallasara és Eszak-Franciaorszagba, amikor a csatornabél Eszak-Franciaorszagba
mozgatja a megpakolt szallitohajokat, majd irnia kell a féhadiszallasara és Kozép-
Franciaorszagba, amikor Eszak-Franciaorszagb6l Kozép-Franciaorszagba vezényli a
csapatait, ¢és végil irnia kell a féhadiszallasara és az Ardennekbe, amikor Kozep-
Franciaorszagbol az Ardennekbe viszi a csapatait.
Fontos, hogy koriilbeliil egyszerre kiildje el mindkét hozzaszolast a fohadiszallas haderd
mozgas részébe és a hadszintérre is! Az egyik hozzaszo6las az adminisztratorok és
moderatorok szamadra késziil, a masik a jatékmenethez kell.
Most visszatériink a gyakorlotérhez, ahol részt vehet elsd csatdjdban — noha ez még nem lesz
¢les, de legalabb valos veszteségeket sem fog elszenvedni.



7. Amikor csatdba megy, akkor harom lehetséges katonai cselekményt valaszthat: timadas,
ellentamadas és védekezés.
Tamadassal megszerezheti az ellenség teriiletét.
Védekezéssel megprobalhatja meggatolni az ellenség teriiletszerzo kisérletét ugy, hogy sajat
egységei bonuszokat kapnak. Akkor alkalmazhatja, ha valamely ellenség tdamadast indit.
Ellentdmadast akkor alkalmazhat, ha az ellenség tdmad. Ekkor az On egységei nem kapnak
védekezésbdl adodod bonuszokat, de ahelyett, hogy az ellenség szerezne teriiletet, lehet, hogy
On szerez az ellenségtol!
Most, a gyakorldtéren tdmadast fogunk intézni, mig az ellenség ellentamadast hajt végre.
Készitsen egy 0j hozzéaszolast a gyakorlotéren ,,Tamadas” névvel. Mindig, amikor egy
hadszintéren tdmadast hajt végre, hogy teriiletet szerezzen, igy kell tennie. A hozzaszo6lasban
irja le, hogy milyen egységekkel tamad. Ekkor az ellenségnek 15 perce van, hogy
valaszoljon a kihivasra. Ha ezen id6n beliil nem vélaszol, akkor dsszecsapas nélkiil foglalhat
teriiletet! Onnek sem art a késdbbiekben nyitva tartania a szemét és figyelnie, hogy mikor és
hol tAmad az ellenség, hogy szembeszalljon veliik és meggatolja az § teriilet foglalési
szandé¢kaikat, vagy legalabb csokkentse az elvesztett teriiletek mennyiségét.

Most nem kell valaszra varni, mivel ez pusztan egy kiképzés jellegli 6sszecsapds és nem lesz
valddi jatékos ellenfele.

Toltse le a Kellékek koziil a Csatalap nevii tablazatot és nyissa meg.

Az ellenséges haderd a gyakorlotéren, amelyet le kell gy6znie 100 puskas és 2 Lt AT Gun,
am ezek nem fognak visszaldni.

Minden csata fazisokra van osztva. Minden csata a megel6z6 fazissal kezdddik. A megel6z6
fazisban vethetdek be a nehéz tiizérségi titegek (beletartoznak a tengerpartot agytzé
hadihajok és a védelmi felépitmények koziil a beton 6rids 16vegek is), az aknamezdk és a
légicsapasok.

Ha van bevetendd nehéztiizérsége, vagy légi ereje, akkor azokat irja be a csata tablazat
megfeleld részébe attdl fliggden, hogy az egységnek mely tiizerd tipusat kivanja bevetni.
Mivel a gyalogosoknak és az agytknak életerejiik van és nem struktirajuk, HE sebzéssel
lehet megsebezni dket, ezért példaul, ha van 10 db nehéz iitege, akkor a ,,nehéz iiteg — HE”
mez6 mellé a zold szind, ,,1étszdm”™ nevii oszlopba iisson be 10-et. A tablazat automatikusan
kigeneralja, hogy mennyi ,,bizonytalan HE sebzés”-t okoznak az {itegek.

Amely egységeknek bizonytalan sebzése van, azokra dobni kell. Kiildjon egy valaszt a
,»Tamadas” nevill t¢émaba, melyet az imént hozott Iétre a Gyakorlotéren beliil.

frja le, hogy mely tiizérségi egységeivel mér csapast az ellenségre.

Vélassza ki alul a dobdkockék koziil a ,,talalati kocka” nevii kockat. J6. Most kiildje el a
hozzaszolast. Ezutan lathatja, hogy a tiizérségi egységei talaltak-e, avagy sem.

Ha mellé 16ttek, akkor nem okoztak sebzést. Ha kozeli talalatot vittek be, akkor csak a
sebzésiik felét vitték be. Ha telitalalatot értek el, akkor teljes sebzésiiket elszenvedi az
ellenség.

A taldlati esélyt noveli, ha tiizérségi felderitket is alkalmaz. Errdl részletesebben egy masik
fejezetben olvashat.

Ha van még egyéb tlizérségi egysége is, akkor most vesse be azokat is!

Ha van légi ereje, akkor azokat is bevetheti. A 1égi egységek csak azutan timadhatnak, hogy
atjutottak az ellenség légvédelmén, vagyis eloszor mindig az ellenséges 1égelharito egységek
tiizelnek, s csak a megmaradt repiilégépek tamadhatnak. A puskdsoknak van 0,1 bizonytalan
AA sebezésiik. Ha ez egy valodi csata lenne, akkor most a 100 puskas dobhatna a talélati
kockaval, hogy kidertiljon, eltalaltdk-e a tamado repiilégépeket. A repiilégépekrol és a
1égelharitasrol késObb még részletesen lesz szo.

Mivel egy puskas életereje 10, egy Lt AT Gun életereje pedig 30, ezért 6sszesen 1060 HE



sebezést kell okoznia ahhoz, hogy elpusztitsa az ellenséget.

Ha tlizérséggel és légierdvel még nem pusztitotta el azokat, akkor megkezdddik a csata elsd
Osszecsapas fazisa, vagyis az elsd kor. Irja be a csata tablazatba, hogy mely egységbél
mennyi nyit tiizet €s milyen sebzéstipussal.

Az els6 korben a nehéz tlizérség és a légieré mar nem vehet részt, minden mas egység
viszont tiizelhet az ellenségre. A tlizelés ,,egyszerre” torténik, vagyis, ha példaul az elsd kor
elején az egyik félnek 80 puskésa van, a masik félnek pedig 90, akkor az egyik fél 80 HE
sebzést fog okozni, a masik pedig 90-et (a puskas HE sebzése 1). Vagy, ha igy érthetébb: a
veszteségeket akkor kell levonni, amikor mar minden egység tiizelt.

Az ellenségek azonban most nem 16nek vissza — nem gy, mint egy valds ellenséges
parancsnok egységei. Minden bizonnyal az elsd kor végére mar el is pusztitotta ezt a
maréknyi ellenfelet!

Ha nem, akkor a csata 2. kore kovetkezik. Minden csata legfeljebb 2 korig tart. A 2. kor
végén, miutan mindenki levonta a haderejébdl a veszteségeket, meg kell nézni a Csatalapon
a védekezési erdsséget, illetve a tamadasi erdsséget. Ezt a J-K oszlopokban taldlja. A csata
végén mindenkinek le kell irnia, hogy mennyi tamadasi erdssége, vagy védekezési erdssége
maradt (tdmadas ¢és ellentdimadas esetén a tdmadasi erdsséget, védekezés esetén a védekezési
erOsséget kell nézni). Ha az egyik fél tdmadast, a masik fél ellentdmadast hajtott végre,
akkor a nagyobb szambol ki kell vonni a kisebbet és ennyi teriilet kertilt elfoglalasra az al-
hadszintérbdl, annak a félnek a javara, amelynek magasabb volt a tdmadasi értéke.

Védekezéskor a védelmi erdsségbdl ki kell
vonni az ellenség tamadasi erdsségét. Ha a kapott szam pozitiv érték, akkor a timadok nem
tudtak teriiletet foglalni. Ha a kapott szam negativ érték, akkor annyi teriiletet foglalt el a
tdmado fél, amennyi a negativ szam abszolut értéke (vagyis annyit, amennyi a szam értéke
ha a negativ eldjelt letakarjuk).

Példaul: az egyik német parancsnok tdmadott és csata utan 2000 tAmadasi eréssége maradt.
Az egyik szovjet parancsnok védekezett és csata utdn 1700 védekezési erdssége maradt.
Ekkor a német parancsnoknak 300 teriiletet sikeriilt elfoglalnia. Ekkor a weboldalon a
tamadott hadszintérnél meg kell keresni a ,, Teriilet megoszlas” nevii témat €s abban
modositani a teriiletek megoszlasat a szovetségesek €s a tengelyhatalmak kozt, valamint
odairni, hogy mely csata alapjan végezte a mddositasokat (oda kell irnia a csata datumat és
idépontjat).

8. Csata utan az elszenvedett veszteségeket be kell masolnia a f0hadiszallasara az egység
igénylések cimii témaba. Irja oda, hogy mely al-hadszintéren tortént a csata és a csata
datumat és idépontjat is, ezutan sorolja fel, hogy milyen egységekbdl mennyit veszitett el.

Nos, ezek voltak egy parancsnok elsd 1épései, a legfontosabb tudnivalok. Most mar tudja, hogyan
kell UP-t igényelni, egységeket rendelni €és teriiletet foglalni. Ezen kiviil azonban még rengeteg
dolog van, melyekkel tisztaban kell lenni, ezért érdemes tovabb olvasni!



III.
Csatak

Altalanos szabalyok:

Tamadéasra reagélni 45 percen beliil lehet, ha van a helyszinen egységiink, vagy 45 percen beliil
(tehat a tamadas vége eldtt) oda tud érni.

Ha valakinek az egységeit tdmadas éri, annak legkésobb addig van ideje reagalni, amig az adott
akcio véget nem ér. Aki megtamadta az egységeket, az leghamarabb akkor vetheti be ismét a
tamadasban résztvevd egységeit, amikor az akcid, melyre reagalt, véget ért, vagy amig a csata
véget nem ért. Ha lejart az akcio ideje, de a csata tovabbra is tart, akkor 10 perce van a
jatékosnak reagalnia, ha ennyi idon beliil nem jelzi legalabb azt, hogy ott van még a gép eldtt és
a csatahoz sziikséges kalkulaciokat végzi, akkor inaktivva mindsiil és nem viszonozhatja mar a
tiizet, ellenben az ellenséges parancsnok végig jatszhatja a csatat ugy, hogy az ellenség nem 16
vissza.

(P¢élda: ,,A” parancsnok 1000 puskassal megtamadja ,,B” parancsnok menetel6 egységeit. ,,.B”
parancsnok meneteld egységei 16:00-to6l 19:00-ig menetelnek. ,,A” parancsnok tehat 19:00-ig
nem vetheti be Ujra az 1000 puskésat. Ennek az az oka, hogy lehet, hogy 19:00-ig a masik
parancsnok is belép az oldalra és mikor latja, hogy tamadas érte az egységeit, akkor viszonozza
a tlizet, igy az 6sszecsapast talan nem is €li til mind az 1000 puskas. Amig ez ki nem dertil,
addig nem vethetdek be ismét ezek az egységek. Ezért meg kell fontolni, hogy milyen
ellenséges akciora reagdlunk és milyenre nem, hiszen igy konnyen lekdthetik a haderdnket, s
ezen 1d6 alatt szabadon tdmadhatjak teriileteinket!)

Védekezés: védekezéskor minden foldi egység életereje megduplazodik, valamint az MMG-k,
HMG-k, Lt és Hvy aknavetdk, valamint a csatatéri agyuk, vagyis konnyl tiizérségi egységek
tlizereje is megduplazodik. A védelmi felépitmények nem kapnak bonuszt, viszont azok csak
védekezéssel vethetdek be.

Ostrom ¢és partraszallas: annak a félnek (szovetségesek, vagy tengelyhatalmak) a parancsnokai,
akinek a varosat ostromoljak, illetve akinek a teriiletén partra szallnak, az ott 1évo foldi
egységeinek az életereje megduplazodik! Ha védekezik, akkor ehhez még pluszba megkapja a
védekezésbol szarmazo bonuszokat (lasd eggyel feljebb). A védelmi felépitmények nem kapjak
meg az ostrombol, vagy partraszallasbol szarmazo plusz életerdt, illetve strukturat. Partraszallas
csak akkor torténik, ha a ,,partraszallos” hadszintéren a partraszalld félnek még nincsen
tertilete. Példa: Dél-Anglia a tengelyhatalmak szamadra partraszallos al-hadszintér. Akkor lehet a
partraszallas mddositoival (dupla életerd) szamolniuk az angoloknak, ha a tengelyhatalmak nem
birtokolnak Dél-Anglidbdl egy teriiletet sem.

Fontos, hogy mindig ellendrizziik, hogy haderd atcsoportositas és barmilyen egyéb akcio soran
érte-e tamadas az egységeinket!

Egy jatékos egyszerre akarmennyi csatdban részt vehet €s egyszerre akdrmennyi egységet
vonultathat, de a kezdd jatékosoknak ajanlott, hogy egyszerre legfeljebb egy csatdban vegyenek
részt €s a csapataikat minél nagyobb tombben mozgassak, ne pedig elaprozva. Egyébként
mindenkinek a szellemi képességeire van bizva, hogy mennyi felé kiildi szét a katonait, vagy
aprozza el a seregeit; mindenki itélje meg maga, hogy mennyit képes atlatni egyszerre.

A sebzések elszenvedésérdl: mindig a sebzést elszenvedd fél donthet arrdl, hogy mely egységei
vesszenek oda. Egy sebzés egy életerdt, vagy struktirat pusztit el, igy példaul egy puskas
megOléséhez 10 sebzés bevitele sziikséges. Ha tobb ugyanahhoz a félhez tartozé parancsnok is
részt vesz az iitkozetben, akkor akar egymast kozt is szétoszthatjak a sebzéseket.

Az okozott sebzéseket mindig le kell irni, hogy az ellenséges parancsnokok is tudomast
szerezzenek rola, maskiilonben nem tudjak, hogy mennyi egységet vonjanak le maguktol
veszteségként!

Védelmi felépitmények és akndk csak védekezéskor vethetdek be, kivéve az orias beton 1oveget,
amely tdmadast is tamogathat, mint nehéz tiizérségi egység.

Egy al-hadszintér akkor lesz elfoglalva, ha minden teriilet a tengelyhatalmak, vagy a



szovetségesek kezére keriil. Akkortdl nem lehet tdmadni egy hadszinteret, amikortol a
kovetkezd al-hadszinteret timadas éri.

Ha ejtderny0s ugras kdzben valaszol valamely ellenséges parancsnok a timadasra, akkor a harc
megeldz6 fazisaban és elsé korében az ejtéernyds gyalogosok életereje csak 8.

Egy csatdhoz csak addig lehet csatlakozni, amig az el nem kezdddik, ezért érdemes eldre
egyeztetni az Onnel azonos oldalon 4116 tarsaival.

Bizonytalan sebzések kidobasakor a dobést végzd parancsnok meghatarozhatja, hogy hanyszor
szeretne dobni, de egy egység sohasem probalkozhat tobbszor 16n1, mint amennyiszer tud.
Vagyis, tObbszor dobni akkor lehet, ha a parancsnok tigy dont, hogy nem egy dobdssal szeretné
eldonteni, hogy minden agyuja taldlt-e, vagy egyik sem, hanem pl. ha van 100 agyuja, akkor
donthet ugy, hogy tizszer dob és minden dobas 10 agyut jelképez. Ez minden bizonytalan
sebzéssel bird egység esetében alkalmazhato.

Kommandosok rajtatitésbdl és mesterlovészek mesterlovész rajtatitésbdl barmikor
visszavonulhatnak (a rajtaiitést elszenvedd fél nem vonulhat vissza, visszavonulni a rajtaiitést
végzo egységek tudnak). Ha a parancsnokuk visszavonulast szeretne elrendelni, akkor az
Osszecsapas 2. korének a kezdetéig ezt jeleznie kell. A visszavonul6 egységek 30 percig nem
vethetdek be ismét, ez a reorganizalési id6.



IV.
Logisztikai egységek teherbirasa

Minden szallito jarmiinek meg van hatarozva a maximalis terhelhetdsége, hogy mennyi egységet
képes elszallitani. Ezt nevezziik teherbirasnak.
A szallitéhajokba valo bepakolést tablazat is segiti (féréhelyek tablazat).

Lo: csak konnyt tlizérségi egységeket vontathat, egyszerre legfeljebb egyet.

Konnyt teherautd: csak konnyl tiizérségi egységeket vontathat, egyszerre legfeljebb egyet. Vagy,
ha nem tiizérségi egységet vontat, akkor 10 gyalogost szallithat. Az Lt aknavetd, a Hvy aknavetd, a
pancélvadasz, a HMG és az MMG 2 fonek szamitanak.

Nehéz teherautd: konnyii- €s nehéz tiizérségi egységek szallitdsara egyarant alkalmas, de egyszerre
legfeljebb egyet vontathat. Ha nem vontat agyut, akkor 20 gyalogost szallithat. Az Lt aknavetd, a
Hvy aknavetd, a pancélvadasz, a HMG ¢s az MMG 2 fonek szamitanak.

APC: 10 {6 gyalogost szallithat. Az Lt aknavetd, a Hvy aknavetd, a pancélvadasz, a HMG és az
MMG 2 fének szdmitanak.

Szallito6 repiildgép: egy szallito repiildgép egyszerre legfeljebb 20 gyalogost (az Lt aknavetd, a Hvy
aknaveto, a pancélvadasz, a HMG ¢és az MMG 2 fonek szamitanak), vagy 3 dzsipet, illetve
géppuskas dzsipet, vagy 1 Lt AT Gun-t szallithat. Egyéb egységek szallitdsara nem képes.
Ejtéerny0s képzésben részesiilt egységek a szallito repiildgépet ejtéernyds ugrassal is elhagyhatjak.
A szallit6 repiilégép hatotavja 5.

Szallit6 tengeralattjar6: 30 gyalogos szallitasara képes. Az Lt aknavetd, a Hvy aknavetd, a
pancélvadasz, a HMG és az MMG 2 fonek szamitanak.

Dzsip: 6 gyalogos szallitasara képes. Az Lt aknavetd, a Hvy aknavetd, a pancélvadasz, a HMG ¢és az
MMG 2 fének szdmitanak.

Dzsip géppuskaval: 4 gyalogos szallitasara képes. Az Lt aknavetd, a Hvy aknavetd, a pancélvadasz,
a HMG ¢és az MMG 2 fének szamitanak.

Motorbicikli: 1 gyalogos szallitasara képes. Az Lt aknavetd, a Hvy aknavetd, a pancélvadész, a
HMG ¢és az MMG 2 fének szamitanak, ezért ilyen gyalogosokat nem szallithat.

Széllitohajok:
Kis szallitéhajo: 100 teherbirds, melybdl az alabbi egységek az alabbi mennyiséget foglaljak le.
Nagy szallitbhajé: 300 teherbiras, melybdl az alabbi egységek az alabbi mennyiséget foglaljak le.

Sziikséges teherbiras:
Gyalogsag

Puskas: 1

SMG-s: 1

MMG-s: 2

HMG-s: 2
Péancéltord puskas: 1
Pancélvadasz: 2
Kommandos: 1
Miszaki: 1
Mesterlovész: 1

Pancélosok

Lt HE tank: 10

Md HE tank: 16

Hvy HE tank: 24

Lt langszoros tank: 10
Md langszoros tank: 16



TD tank: 16
Hvy AP tank: 24
Aknatisztito tank: 16

Tiizérség — Field guns
Lt inf gun: 6

Hvy inf gun: 12

Lt AT gun: 6

Hvy AT gun: 12

Lt aknavetd: 2

Hvy aknavetd: 3

Tiuizérség - nehéz tiizérség
Konnyt iiteg: 25

Nehéz iiteg: 30

Onjaré loveg: 25

Légier6

Vadasz: 12

Fejlett vadasz: 12

AT-vadasz: 12
Vadaszbombazo: 14
Zuhan6ébombazo: 15
Torpedovetd: 14

Konnyt stratégiai bombazo: 30
Nehéz stratégiai bombazd: 60

Logisztikai egységek
Lo: 4

Koénnyt teherauto: 4
Nehéz teherautod: 6
Szallito repiildgep: 50

Egyéb egységek

APC: 10

Flakkos kocsi: 7

AA gépagyus kocsi: 6
Dzsipp: 3

Dzsipp géppuskaval: 3
Motorbicikli: 2
Felderitd hidroplan: 10

A szaéllitohajokon 1évd logisztikai egységekbe pakolni nem lehet.



V.
Miiszaki alakulatok

Egy védelmi felépitményt egy f6 miiszaki katona annyi perc alatt épit fel, amennyi az épitmény
felépitési ideje. Tobb miiszaki katona bevonasaval gyorsabban felépithetd.
A csapatok épitkezés kdzben tamadhatoak, ezért érdemes fedezni Oket.

Példa: egy beton bunker épitési ideje 1500. Vagyis egy miiszaki katona 1500 perc alatt tudna
felépiteni. Két miiszaki katona 750 perc alatt épiti fel, és igy tovabb. 1500 miszaki katona egy perc
alatt felépiti. 3000 miiszaki katona egy perc alatt kettdt is fel tud épiteni...

A Kellékek koziil letoltheté , Epitkezési id6” tablazat automatikusan legeneralja az épitkezési id6t
percben mérve. Ugyanezen tablazat masik fiilén (képerny? alja) talalhatd az akna hatastalanitas
tablazat, amely megmutatja, hogy mennyi aknat tudott hatéstalanitani az egységeivel tamadas soran.

Az épitkezést a fOhadiszallason a Haderé mozgas cimii témaban fel kell tiintetni, csakiagy, mint az
al-hadszintéren, ,,Epitkezés” cimszoval. A hozzaszolasoknak tartalmazniuk kell a felvonultatott
haderdt, a felépitendo épiiletek, illetve telepitendd aknak tipusat és mennyiségét €s azt, hogy
mennyi ideig tart az épitkezés.

Az épitkezés kdzben megtdmadott egységek minden esetben védekezd egységeknek szdmitanak.

Aknamentesités: egy miiszaki katona egy taposo-, vagy AT-aknat tud hatastalanitani egy csataban.
Egy aknatisztito tank 15 aknat képes hatastalanitani egy csataban.

Az akndkat ,,.bevetni” a megel6zd fazisban lehet. Az akndk szamabol le lehet vonni annyit, amennyi
aknat el tud takaritani az ellenség, ha az ellenséges parancsnok bejelenti, hogy a miiszakijai és
aknatisztitd tankjai akndkat hatdstalanitanak. A hatastalanitast végzd egységek a megel6z6 fazis
utan ugyanugy részt vesznek a harcban, mint barmely mas egység!

Aknak akkor vesznek részt egy 0sszecsapasban, ha vannak a csata al-hadszinterén telepitett aknak
¢és a parancsnok ugy dont, hogy megprobalja bevetni dket. Ezt a szandékat mar a csata elején
jeleznie kell Gigy, hogy mikor leirja ellenfelének, hogy milyen egységekkel szall harcba ellene,
akkor feltlinteti az aknékat is.

Ha akna hatéstalanitas utdn marad még akna, akkor dobni kell az ,,akna kocka-val. Ha nem Iéptek
ra, akkor az akna megmarad, de sebzése nem érvényesiil. Ha konnyt sériilést ir a kocka, akkor az
akna sebzésének a fele érvényesiil. Teli taldlatkor teljes sebzést okoz.

A hatastalanitott €s a felhasznéalodott aknakat veszteségkeént le kell vonni.

A védelmi felépitmények alkatrészeinek szallitasaval nem kell foglalkozni, csak miiszaki
egységeket kell vinni arra az al-hadszintérre, ahova a védelmi felépitményeket telepiteni akarja. Ha
egységigénylésében rendelt védelmi felépitményeket is, akkor azt barhol felépithetik a miiszakiak,
de a felépitést kovetden azt mozgatni nem lehet!

Ha valakinek olyan al-hadszintéren maradnak védelmi felépitményei, amelyet az ellenség mar
elfoglalt, akkor azok megmaradnak, de mindaddig nem hasznalhatdak, amig a frontvonal ismét el
nem ¢éri a hadszinteret.

Példaul: ha valamely parancsnok telepitett 20 [égvédelmi allast Debrecenbe, és mire ismét belép a
jatékba az ellenség mar elfoglalta Debrecent és Budapestet ostromolja, akkor a 20 légvédelmi allés
akkor lesz ismét bevetheté Debrecenben, amikor az ellenséget visszaszoritottdk Debrecenig és ismét
Debrecenben dulnak a harcok.

A kivételt ez aldl az akndk képezik, amelyek akkor is bevethetdek, amikor a teriilet mar elesett.



Tengeri akndkat az aknatelepitd hajo képes lerakni. Egy vizi akna telepitését egy aknatelepitd hajo
120 perc alatt végzi el, két aknatelepitd hajo 60 perc alatt, stb, ugyaniigy, mint a miiszaki katonak
esetében.

Vizi akndk felszedését is csak aknatelepitd hajo végezheti. Egy aknatelepitd hajo egy aknat képes
felszedni egy csataban.



VI.
Tiizérség

A nehéz tiizérség csak a csata megel6z0 fazisaban I0het, a konnyt tiizérség a megel6zo fazisban
nem, csak a csata 1. és 2. kérében tiizelhet.

Elére kiildott felderitd és tliziranyitod csapatok javithatjak a nehéztiizérség talalati pontossagat. A
tliziranyitast végzo csapatok nem vehetnek részt az 6sszecsapasban.

Az ellenség megprobalhatja zavarni a tlizvezérlok munkdjat. Ahhoz, hogy egy 4gyu pontosabban
16j6n, 5 gyalogosnak kell tliziranyitast végeznie. Ha az ellenség kikiild egységeket, hogy zavarjak a
tlizirdnyitok munkajat, akkor 1 gyalogos semlegesiti egy tliziranyité munkajat. Vagyis, ha az
ellenség ugyanannyi gyalogost kikiild zavarasra, mint amennyi ki lett kiildve t{iz irdnyitasra, az
olyan, mintha senki sem csinalt volna semmit, de a tliziranyitasra, illetve a tliziranyitok zavarasara
kikiildott egységek nem vehetnek részt az 6sszecsapasban.

Ha a tliziranyitast kommandosok végzik, akkor a zavarasukra dupla annyi gyalogos sziikséges, mint
amennyien 6k maguk vannak — kivéve, ha az ellenség is kommandosokat kiild, ekkor marad az 1:1
arany.

Ha az egy agyura eso tlizvezérld gyalogosok szdma eléri az 6t6t, akkor a ,,talalati kocka — 5:1-el
kell dobni a tiizérség részére.

Ha az egy agyura eso tlizvezérld gyalogosok szdma eléri a tizet, akkor a ,,talalati kocka — 10:1”-el
kell dobni a tiizérség részére.

Ha az egy agyura es0 tlizvezérld gyalogosok szdma meghaladja a tizet, akkor is a ,,talalati kocka —
10:1-el kell dobni a tiizérség részére.

Egy gyalogost helyettesithet egy felderitd repiil6gép is, ezt mas gyalogossal zavarni nem lehet.

Tiizérségi csapas: nehéz tiizérséggel lehetdség van csapast mérni az ellenséges allasokra és ily
modon UP-t szerezni (az UP szerzés szimbolizalja az okozott karokat). Ha tiizérségi csapast mér UP
szerzés céljabol, akkor ne ,,tAmadas”-t irjon cimnek, hanem ,,tiizérségi csapas”-t. Ekkor nem
kiildhet ki thziranyitokat. Varjon masfél orat, majd dobjon a talalati kockaval. Ha senki sem
valaszolt, akkor annyiszor két UP bevételt felirhat a fohadiszallasan, amennyi sebzést okozott. Ha a
tiizérségi csapas ellenséges varosra lett mérve, akkor annyiszor 5 UP bevételt eredményez, mint
amekkora sebzést okozott. Ha a tlizérségi csapasméres ellenséges fovarosra lett mérve, akkor
annyiszor 10 UP bevételt hoz, amennyi sebzést okozott.

Ha valaki tiizérségi csapast mér, akkor 90 perc van arra, hogy valaszoljon ra. Aki vélaszol ra, az
nem viszonozhatja a tiizet, csak eloszthatja a sebzést az egységei kozt Gigy. Igy meggatolhatd, hogy
plusz UP-re tegyen szert az ellenséges parancsnok! Raadasul ekkor az egységei életerejének 5-
szOorosével szamolhat és azok ezen feliil megkapjak a védekezésbdl szarmazo bonuszokat is!

Tlizérségi csapasméréskor repiildgépekkel €s rajtatitésekkel tamadhatoakka valnak a tlizérségi
egységek, ezért érdemes egyéb egységeket is a tiizérséggel vinni. Ilyenkor a 1égicsapast/rajtaiitést
elszenved6 egységek védekezo egységeknek szamitanak.

Egy tlizérségi csapasmérés, mint az par sorral feljebb emlitve van, 90 percet vesz igénybe.

Ha igy jutott UP bevételhez, akkor a fohadiszallasan az UP igénylés nevii témahoz irja bele, hogy
,,tizérségi csapas” €s a csapadsmérés idopontjat (datum, 6ra), valamint azt, hogy mennyi UP-t
szerzett onnan.



VII.
Légicsapasok

A 1égi hadviselés a repiilogépek ujratoltési idejének s ujrafegyverzési idejének kiszamolasa végett
a részletekre figyelni tudo, tapasztalt parancsnokoknak ajanlott.

Repiildgépekkel nem lehet teriiletet foglalni.
Ellenben remek eszkdzei az ellenséges utanpotlas timadasanak, sét, a stratégiai bombazokkal az
ellenséges ipartelepeket is lehet bombazni.
Az egységek adatait mutaté tdblazatban a repiilégépek hatotavjanal feltiintetett szam azt jelzi, hogy
a repiildgép mennyi al-hadszintérnyit képes eltavolodni a jelenlegi hadszintértdl (megjegyzés: a
repiilési tdvolsag kiszamitasakor a La-Manche csatornat nem kell beleszadmolni!). Ezek a
hadszinterek koziil barmelyikre csapast mérhet, megtamadhatja az ott vonul6 csapatokat.
Peldaul (nyissa meg a ,,Hadszinterek™ cimii leirast s nézze sajat maga is, hogy megtanulja):
Ha a frontvonal Eszak-Franciaorszagban van, akkor van reptér Eszak-Franciaorszagban.
Ha az angolok oda kiildenek nehéz stratégiai bombazokat, amelyek repiilési tdvolsaga 5 al-
hadszintér, és onnan inditjak ket bombazasra, akkor elrepiilhetnek akar egészen Berlinig is:

1. Kozép-Franciaorszag

2. Ardennek
3. Rajna
4. Hannover
5. Berlin

Egy konnyt stratégiai bombazo, amelynek a repiilési tdvolsaga 4, innen csak Hannoverig jutna. Egy
»szimpla” vadasz, 1-es repiilési tadvolsaggal csak Kozép-Franciaorszagig repiilhet legfeljebb.

A repiildgépek kiildhetéek ugy, hogy kozvetlentl a célteriiletre kiildjiik a repiilédgépeket.

Ez azt jelenti, hogy ha példaul Berlinb6l Ko6zép-Franciaorszagba kiildiink repiildgépeket, akkor nem
kell elészor Berlinb6l Hannoverbe, majd Hannoverbdl a Rajna vidékre, majd onnan az Ardennekbe
¢és végiil az Ardennekbdl Kozép-Franciaorszagba kiildeni 6ket, hanem azonnal K6zép-
Franciaorszagba irhatjuk, hogy ,,csapatmozgés”, vagy ,,stratégiai bombazas”, stb. A menetidot
persze ki kell szamolni!

Ha csak csapatmozgatasrol van szo, akkor az Gjratoltés €s ujrafegyverzés mindig annyi idot vesz
igénybe, amennyi ideig a repiilés tartott. Példaul, ha valamely repiilégép 15 percen keresztiil repiil,
akkor az gjratoltése is 15 percig fog tartani.

Harci bevetés utan az Gjratoltés a kovetkezd idotartamokkal ndvekszik, mivel ujra kell fegyverezni
a gépeket:

Vadészok, vaddszbombazok (ha nem bombaztak): 15 perc

Zuhanobombazok, torpeddvetdk, vadaszbombazok (ha kioldottdk a bombaikat): 30 perc

Konnyt stratégiai bombazo: 60 perc

Nehéz stratégiai bombazo: 90 perc

Ujratoltéskor a hozzaszolas cimének ,,Ujratoltés”-nek kell lennie és tartalmaznia kell, hogy mennyi
ideig tart az Ujratoltés és milyen egységek védik a repteret.

A reptéren Ujratoltés és Gjrafegyverzés alatt allo gépek tdmadhatoak, ezért érdemes gondoskodni a
biztonsagukrol. Amig a f6ldon vannak a repiildgépek, addig HE és AP sebzéssel is sebezhetoek, AA
sebzés azonban nem vethetd be elleniik.

Ipartelepek bombdazasa: ipartelepek bombazasaval UP bevételt lehet szerezni. Ha egy stratégiai
bombazo stratégiai bombazast hajt végre egy olyan al-hadszintéren, amely az ellenségé, vagy



amelyen az ellenségnek is van teriilete, akkor kétszer annyi UP-t kap, amennyi sebzést okozott.

Ha a bombazott al-hadszintér valamely ellenséges orszagban van (pl.: Birmingham, Debrecen,
Hannover), akkor 6tszor annyi UP bevételt ad, mint amennyi sebzést okozott. Ha a bombézott al-
hadszintér valamely ellenséges orszag fovarosa, akkor a sebzés tizszeresét kapja meg UP-ként.

Vizi al-hadszinterek bombdzasa nem hoz UP bevételt (lebombézni a vizet ugye nem sok vizet zavar
az ellenségnek...).

Ipartelepek bombazéasakor mindig HE sebzéssel kell szamolni.

Ipartelep bombazasakor a célteriileten nyitott hozzaszolas cimének ,,stratégiai bombazas-nak kell
lennie, fel kell tiintetni a menetid6t és a timado repiilégépeket. Ha mennek kisérévadaszok is, akkor
azok tipusat és darabszamat is fel kell tiintetni, valamint azt, hogy meddig tudjak kisérni a
bombazdkat (a vadaszoknak kisebb a hatotavjuk).

Ahhoz, hogy megtudjuk, hogy a bombazok eltalaltik-e a célpontot, dobni kell a ,,bombéazas”
kockaval.

Ha ipartelepek bombazasaval szerez UP-t, akkor a féhadiszallasan az UP igényléshez irja be, hogy
»tratégiai bombazas”, irja bele a hozzaszolasaba, hogy mikor tortént a bombazas (datum, ora) és
hogy mennyi UP-t szerzett a bombazassal.

Stratégiai bombazas vegyitése taktikai bombdazassal: a bombazokat bombazok is ,kisérhetik”, nem
csak kis gépek. A kiséré bombazok ugyan nem okozhatnak ipari karokat, vagyis nem hozhatnak UP
bevételt, viszont rendkiviil alkalmasak az ellenséges foldi 1égvédelem rongaldsara. Azaz, ha az
ellenség reagdl a stratégiai bombazasra ¢€s bevet foldi 1égelharité egységeket, akkor azok ellen
ledobhatjak a bombaikat.

Amely repiildgépeknél ,,defenziv AA sebzés”-t jeldl a tablazat, azok csak akkor vethetik be AA
tlizerejliket, ha ellenséges repiildgépek tamadjak meg Oket.

A repiildgépek, ha taktikai célokra vannak bevetve, azaz, ha nem stratégiai bombdazast hajtanak
végre, hanem egy 0sszecsapas megeldzo fazisaban szeretnék alkalmazni bizonytalan HE, vagy AP
sebzésiiket, akkor is a ,,bombazas™ kockéval kell dobni. A bombazast hatékonyabba tehetik az
eldretolt megfigyeldk, csakigy, mint a tiizérség esetében.

A bombazas kockéval kapcsolatban: a kozeli taldlat azt jelenti, hogy sebzésének a felét sikertilt
érvényesitenie.

Torpedovetd replildgépek csak hajok ellen vethetik be AP sebzésiiket.
A repiildgépek strukturaja védekezéskor nem duplazodik meg.

A légicsapas végrehajtasat kdvetden a repiildgépek azonnal, 0 perc alatt visszakeriilnek a kiindulod
al-hadszintérre.

V2-es rakéta-tamadéasok: V2 rakéta csak JP-ért igényelhetd (lasd XVII. fejezet) és csak Eszak-
Franciaorszagbol indithato és csak Dél-Angliaba 16het6 ki. A V2-es rakétak alapbol Eszak-
Franciaorszagban kezdenek. Csak akkor indithat6 V2 rakétatamadas, ha a tengelyhatalmaknak van
teriiletiik Eszak-Franciaorszagban, tehat ha Eszak-Franciaorszag nincs teljesen szovetséges kézen. A
rakéta timadasokat nem lehet kivédeni, azok mindenképpen becsapddnak. Minden egyes kilott
rakéta 3000 UP bevételt hoz a rakétakat inditd parancsnoknak, ezzel szimbolizdlva a
szovetségeseknek okozott karokat. Rakéta timadas inditasakor ,,rakéta tamadas”-t kell irni Dél-
Anglidban a hozzaszdlas targyaként, valamint — mint minden mas akcidt — ezt is jeldlni kell a
haderé mozgasoknal a féhadiszalldson, oda is rakéta tamadast kell irni, majd le kell irni, hogy
mennyi V2 keriilt kilovésre és ezek mennyi UP bevételt hoztak. A rakétatdmadés azonnali, nincs
varakozasi id6. Egy parancsnok egy nap legfeljebb 100 darab V2 rakétat 16het ki.



VIIL.
Légvédelem

A légvédelem a megeldz6 fazisban vethetd be repiildgépek ellen, mivel a 1égicsapasokat a csata
megeldz6 fazisaban lehet végrehajtani.

Minden légvédelemre alkalmas egység egyszer probalkozhat a 1égi célpont eltalalasaval.

A légi egységek koziil csak az hajthat végre tdmadast, vagy bombazast, amelyik nem semmisiilt
meg a légelharito tlizben. Itt is érvényes az, hogy a sebzést elszenvedd parancsnok donti el, hogy
mely egységei vesznek oda.

A flakkos kocsi és a 1égvédelmi allds a magasan repiild célpontok ellen hatékony. A kdzépmagasan
¢és alacsonyan repiil6 célpontok ellen csak sebzésének negyedét érvényesitheti! Példaul: egy flakkos
kocsi bizonytalan AA sebzése 40. Ha az ellenségnek csak vadaszgépei, illetve egyéb kisgépei
vannak, és a flakkos kocsi teli talalatot ér el, akkor is csak 10-et sebez. Ha kozeli talalatot ér el
ellentik, akkor csak 5-6t.

Az AA gépagyus kocsi és az AA gépagyus 1égvédelmi allas az alacsonyan repiilé célpontok ellen
hatékony, a magasan repiil6 célpontokra viszont nem tud 16ni, mivel azok kiviil esnek a 16tavjan.
Ugyanez igaz a puskéasokra, az Md HE tankra, az APC-re és a géppuskas dzsipre is.

Stratégiai bombazok: magas
Egyéb gépek: alacsony, bombazok kiséretekor magas

Ha bizonytalan AA sebzésii egységet vetiink be, akkor a ,,L.égvédelmi kocka”-val kell dobni.
Ha az eredmény ,.k6nnyti taldlat”, akkor a 16vedékek, vagy a flakk repeszei nem okoztak stlyos
karokat a repiil6gépekben, igy csak a sebzés fele érvényesiil.

Ha az eredmény ,,talalat érzékeny ponton”, akkor a teljes sebzés érvényesiil.

Azt, hogy a flakkokkal alacsonyra, vagy magasra kivan-e 16ni a flakkokat birtoklo parancsnok, neki
all jogaban eldonteni.

A légvédelemhez tartozik még az, amikor repiilégépekkel probalja meg a parancsnok megvédeni a
sajat légterét.

A légelharito egységek tiizét tulélo ellenséges repililégépek, még mieldtt végrehajthatnak
tamadasukat, szembetalalkoznak a légteret védo repiilogépekkel. Ekkor 1égi csata kezdddik. Amely
repiilégép AA sebzést vet be (kivéve a defenziv AA sebzést), az f6ldi célpontot mar nem tamadhat.
Amely repiildgépek tulélték a) a légelharito tiizet, majd b) a 1égicsatat és c¢) nem alkalmaztak AA
tlizerdt a 1égi csataban (kivéve defenziv AA tlizer6t), azok tamadhatnak foldi célpontokat, azok
bombazhatnak, vagy torpeddzhatnak.

Ellenséges repiildgépek ellen azok a 1égi- és légvédelmi egységek vethetdek be, amelyek azon az al-
hadszintéren tartozkodnak (vagy odaérnek iddben).

Példa: ha egy ellenséges parancsnok repiildgépei Berlint akarjak bombézni, akkor a Berlinben 1évd
1égvédelmi egységek és 1égierd vethetd be elleniik.

Atvonul6 repiilégépek elfogasa: amikor ellenséges repiilégépek atrepiilnek egy adott hadszintér
felett, a parancsnok megprobalkozhat a hadszintéren 1évo vadaszaival elfogni az ellenséges
koteléket, illetve flakkjaival és egyéb foldi 1égvédelmi egységeivel leszedni ket az égroél. Vadaszok
35% eséllyel kaphatjak el az atvonulo koteléket, foldi egységek 25% eséllyel 16hetnek rajuk.

Hogy létrejohet-e a reakcid, azt a ,,1égi jaror”, illetve a ,,1égtér figyel6” kockaval lehet kideriteni.



IX.
Haditengerészet

A tengeri Osszecsapasok 5 korig tartanak, nem pedig 2 korig!

A hajoknak bizonytalan sebzésiik van, ezért ezekre mindig dobni kell a ,,hajoagyt” kockaval.
Kozeli talalat esetén a sebzésiiknek csak a fele érvényesiil.

A hadihajok nyujthatnak tiizérségi tdmogatast tengerparti al-hadszintereken, kivéve, ha az ellenség
is bevet tengeri egységeket, ekkor fel kell veliik venniiik a harcot €és mig a szarazf6ldon a harcok 2
korig tartanak, addig a vizi csatak 5 korig. Ha tengerparti al-hadszinteret 4gyiznak a hajok, akkor az
ellenség a szarazfoldrdl visszadgytzhat a hajokra a nehéz tiizérségével.

Ha tlizérségi tamogatast nyudjtanak, akkor ugyantigy miikddnek, mint barmely nehéz tiizérségi
egység ¢s ekkor taldlati kockaval kell dobni a szdmukra. A nehéz tiizérségi egységekhez hasonloan,
a hajok is ilyenkor csak a csata megel6zd fazisaban l0hetnek. Hadihajokkal is lehet tiizérségi
csapast mérni UP szerzés céljabol, de csak tengerparti al-hadszintereken.

A cirkalok: a cirkaldk els6sorban a flottak 1égvédelmét hivatottak ellatni.

Az anyahajok: egy anyahajo 50 repiil6gép befogadasara képes. Szallito repiilk és stratégiai
bombazok befogadasara alkalmatlan.

A romboldk: a rombolok megprobalhatjak levadaszni az ellenséges tengeralattjarokat. A
tengeralattjarok a csata megeldz6 fazisaban probalhatjak meg kifejteni a tlizerejiiket, de csak miutan
atjutottak a romboldk véddgyliriijén. A romboldk is tehat a megeldz6 fazisban vethetdek be a
tengeralattjarok ellen. Ekkor dobni kell a ,,M¢élységi toltet” kockaval. Kozeli taldlat esetén a
rombolo AS (anti-sub) sebzésének csak a fele érvényesiil! Egy rombol6 mindaddig probalkozhat
tengeralattjarok levadaszasaval, amig egyszer mellé nem 16. Igy egy rombold akar tobb
tengeralattjarot is elpusztithat. A rombolokat lehet segiteni 1égi felderitéssel is. A 1égi felderitésre
kiildott gépek nem vesznek részt az 6sszecsapasban. Ha egy rombolora jut legalabb 3 repiilogép,
akkor az ,MT — légi f.” kockéval kell dobni; igy a rombolok kdnnyebben leleplezik a
tengeralattjarokat.

A tengeralattjarok: a csata megeldz6 fazisaban vethetdek be. Ahhoz, hogy megprobaljak
érvényesiteni a sebzéstiket, elobb at kell jutniuk az ellenséges rombolok alkotta védogytiriin. Amely
tengeralattjarok sikeresen atjutottak a rombolokon, azoknak dobni kell ,,torpedd kocka-val. A
tengeralattjarok egyszer probalkozhatnak a sebzésiik érvényesitésével egy csatdban. Az okozott
sebzést azonban a tengeralattjarok felett parancsnoklo jatékos oszthatja szét az ellenséges hajok
kozt! Romboldkat nem tamadhat, nem sebezhet meg.

Ha a dobds eredménye ,,talalat”, akkor a tengeralattjaré sebzésének a fele érvényesiil. ,, Talalat
érzékeny ponton” esetében a teljes sebzés érvényesiil.

A hadihajok bizonytalan AA sebzése magasan és alacsonyan repiil6 1€gi célpontok ellen is
egyforman bevetheto.

A hajok strukturdja védekezéskor nem duplazodik meg!



X.
Kereskedelmi hajozas és kereskedelmi hajozasi utvonalak tamadasa

A tengelyhatalmi orszagokhoz tartozé parancsnokok tengeri egységekkel timadhatjak az angol
kereskedelmi hajozasi utvonalakat. Ennek két modja van:

1)

2)

,Kereskedelem szabotalas” nevii cselekménnyel megtamadhatja a kereskedelmi hajozasi
utvonalat. Az ellenségnek 45 perce van arra, hogy valaszoljon erre a kihivasra. Ha nem
valaszolnak ra, akkor minden szabotélasra kiildott egységére dobhat sebzést. Amennyit
sebzett, annyiszor kettd UP bevételhez jutott!

Az angol parancsnokok tudnak kereskedd konvojokat inditani, hogy UP bevételhez
jussanak. Figyelni kell a hadszinteret és amikor valamely parancsnok kereskedelmi konvojt
indit utnak, akkor a tengelyhatalmi parancsnokoknak 180 perciik lesz reagalni. Akinek
vannak az angol kereskedelmi haj6zési utvonalak nevii hadszintéren egységei, az
megtamadhatja a kereskedelmi konvojt. Ha a konvojnak van védelme, akkor le kell jatszani
a tengeri csatat a mar ismertetett médon, annyi kiilonbséggel, hogy a kereskedelmi hajok is
mar jelen lesznek a csataban (vagyis a tengeralattjarok torpedozhatjak azokat). Ha a csata
végére megsemmisiil a teljes védoflotta, akkor a kereskedd hajok elpusztulnak.

Az angol parancsnokok UP bevételhez juthatnak kereskedelmi konvojok ttnak inditasaval.
Ehhez kereskedelmi hajokat kell igényelniiik. Az angol kereskedelmi hajozasi titvonalak nevi
hadszintérre kell nyitni témat ,,Kereskedelmi haj6zéas” cimmel. Le kell irni, hogy mennyi
kereskedelmi hajot indit utnak és ezek mellé milyen kiséretet ad (kiséret nélkiil is el lehet kiildeni
Oket). Ne feledje, hogy ezt is fel kell tlintetnie a féhadiszallasan a haderé mozgasoknal!

Az elinditott konvojokhoz késObb mar nem lehet jabb kisérdket csatolni!

A hajok menetideje hdrom ora. Az ellenséges parancsnokoknak ennyi idejiik van reagalni. Ha
reagalnak, akkor tengeri csata veszi kezdetét. Ha letelt a 180 perc, akkor Manchesterbdl ismét utnak
indithatdak a hajok.

Amennyi keresked6hajo talélte az utat, annyiszor 2500 UP-t kap a kereskedelmi hajokat birtoklo
parancsnok. Ne felejtse el ezt a bevételét is feltiintetni az UP igénylés cimii témaban a
féhadiszallasan!

1 kereskedelmi hajo = 5.000 UP



XI.
Partizan tevékenységek

A szOvetséges parancsnokok igényelhetnek partizanokat. A partizdnok az ellenség szabotalasara, €s
ezaltal UP bevétel elérésére szolgéalnak.

A partizanok a rendelkezésiikre allasuktol kezdve sajat orszaguk teriiletén vannak, nem kell
gondoskodni a célba juttatasukrol. Vagyis példaul, ha egy parancsnok igényel 100 {6 ,,lengyel
partizan”-t, akkor azok Lengyelorszagban fognak kezdeni.

A partizanok sohasem hagyjak el orszdgukat, haderd atcsoportositdsban nem vehetnek részt.

A partizanoknak egy fajta parancs adhat6 a ,,partizan akciok”. Partizan akciokat csak a kovetkezd
hadszintereken lehet végrehajtani (minthogy csak ezeken lehetnek partizanok):

Jugoszlavia, Norvégia, Lengyelorszag, Franciaorszag

Ha ,,partizan akciok”-at hajt végre, akkor nyisson egy uj témat a megfeleld hadszintéren ,,partizan
akciok” cimmel. Ebbe irja bele, hogy milyen egységek vesznek részt a szabotalasokban.

A partizan akciok pusztan 45 percig tartanak.

Ha az ellenség reagal, akkor 0sszecsapas veszi kezdetét.

Amennyi partizan tulélte az dsszecsapast, annyiszor 40 UP bevételhez jut a partizan akciokkal a
partizanokat birtokl6 parancsnok.

A kivétel: Franciaorszag. A francia ellenallok atcsoportosithatoak Kozép-Franciaorszagbol Eszak-
Franciaorszagba, vagy forditva. A francia partizanok a ,,K6zép-Franciaorszag” nevii al-hadszintéren
kezdhetnek. A francia partizanok bevethetdek altalanos katonai egységekként is, vagyis részt
vehetnek tamadasban, védekezésben, barmi masban is, de csak akkor, ha a frontvonal Eszak-
Franciaorszagban, illetve K6zép-Franciaorszagban van. Ez a szabaly akkor is érvényes, ha
ejtéerny0sok nyitottak a frontot. Franciaorszag teriiletét azonban sohasem hagyjak el!

A francia partizdnok csak azokon a franciaorszagi al-hadszintereken tudnak szabotéalni, amelyeken
még van németek keze alatt 1€v6 tertilet, vagyis ahonnan nincsenek eliizve a németek (ennek a
szabalynak a racionalitasat talan nem nehéz belétni, ha belegondol abba, hogy csak addig érdemes
felrobbantania a francidknak a sajat sinjeiket, amig azon ellenséges katonaknak szallit utanpoétlast a
vonat).

Szovjet parancsnokok nem igényelhetnek lengyel és norvég partizdnokat.



XII.
Kommanddsok és mesterlovészek

A kommandoés-harcaszat annak Osszetettsége végett csak tapasztalt parancsnokoknak javasolt.

A kommandésok mindazon tal, ami a tiizérséget taglald fejezetben emlitve van, képesek szabotalni
az ellenséges utanpotlasi vonalakat, hogy UP bevételt hozzanak a parancsnokuknak, vagy
rajtatitéseket szervezni, hogy minél nagyobb kéarokat okozzanak a haderd atcsoportositasban
résztvevo ellenséges egységekben, valamint bevethetéek frontharcaszati szabotalésra is.

Az utanpétlasi vonalak szabotaldsa: a kommandosok, ha olyan al-hadszintéren tartdzkodnak, amely
az ellenségé, vagy amelyen az ellenségnek is van teriilete, akkor bevethetéek utanpotlasi itvonalak
szabotalasara, hogy UP bevételt hozzanak a parancsnokuknak. Ekkor a haderé mozgés cimii témaba
a fohadiszallason beliil azt kell irni, hogy ,,utanpotlasi vonalak szabotalasa”, és persze, mint
ahogyan azt minden mas akcionadl is, le kell irni, hogy mennyi egység vesz részt benne és mikor és
hol vette kezdetét az akcid. A megfeleld al-hadszintérre ugyan ezt kell irni. A szabotalas 60 perces
akcid.

A 60 perc elteltével annyiszor 80 UP-t kap a kommanddsok parancsnoka, amennyi kommandoés
részt vett az akcidban, illetve, ha megtamadtak a kommandosokat, akkor annyiszor 80 UP-t kap az
Osszecsapas végén, amennyi kommandosa talélte a harcot (elit kommandosok és raider gyalogosok
esetében nem 80, hanem 150 UP-val lehet szamolni).

Rajtaiités: amely al-hadszintéren a kommandoésok tartozkodnak, ott rajta tudnak iitni haderd
atcsoportositasban résztvevo ellenséges egységeken. A rajtaiitést eldszor mindig eld kell késziteni!
Héromféle rajtaiités 1étezik:

a) Gyors rajtaiités: a gyors rajtaiités elokészitése mindosszesen 30 percet vesz igénybe. Ekkor a
kommanddsok parancsnoka dontheti el, hogy az 6sszecsapas elsé korében a sebzéseket mely
ellenséges egységek szenvedik el. Ha a kommandosok dzsipekben, vagy motorbicikliken iilnek,
akkor csak 15 perc.

b) Szervezett rajtaiités: elokészitése 135 percet vesz igénybe. Ekkor a kommandoésok parancsnoka
dontheti el, hogy az 6sszecsapas elsd korében a sebzéseket mely ellenséges egységek szenvedik el.
Ha a kommandosok dzsipekben, vagy motorbicikliken iilnek, akkor csak 60 perc. A kommandosok
sebzése szervezett rajtaiitéskor a csata els6 korében dupla!

c) Osszetett rajtaiités: el6készitése 270 percet vesz igénybe. Ekkor a kommandosok parancsnoka
dontheti el, hogy az 6sszecsapas elsd korében a sebzéseket mely ellenséges egységek szenvedik el.
Ha a kommandosok dzsipekben, vagy motorbicikliken iilnek, akkor csak 135 perc. A kommanddsok
sebzése Osszetett rajtaiitéskor a csata elsd korében tripla €s életerejiik a csata elsé kdrében dupla!

A rajtaiitést végz6 kommanddsokra a csata elsd korében az ellenség nem 16het vissza!

Kivétel: A rajtaiitést végzé kommanddsokra az APC-kbe, dzsipekbe, illetve motorkerékparra iiltetett
gyalogsag vissza tud 16ni, kivéve, ha a kommandosok dzsippel, illetve motorkerékparral vannak
felszerelve. Ha igy, teherautokba és APC-kbe pakolt gyalogosokkal {ildozébe veszik a
kommanddsokat, akkor azokon egy ijabb rajtaiités hajthato végre, ha van el6készitett rajtatités, de
tobb nem! A két rajtaiitést végzé kommandds/mesterlovész csapat a rajtaiitéseket kovetéen
0sszevonhato az Osszecsapasra.

Ha a rajtaiitést elszenvedd ellenséges haderd kozt legalabb haromszor annyi gyalogos van, mint
amennyi kommandds vesz részt a rajtatitésben, akkor a kommanddsok sebzése megfelezddik.

Ha a rajtaiitést elszenvedd ellenséges haderd kozt legalabb négyszer annyi gyalogos van, mint
amennyi kommandds vesz részt a rajtatitésben, akkor a kommanddsok sebzése negyedére csokken.
Ha a rajtaiitést elszenvedd ellenséges haderd kozt legalabb 6tszor annyi gyalogos van, mint amennyi



kommandoés vesz részt a rajtaiitésben, akkor a kommandosok sebzése a tizedére csokken.

A rajtaiitések elokészitését csak a féhadiszallason kell feltiintetni. Az el6készités utan barmikor
alkalmazhat6 a haderd atcsoportositast végzo ellenségen. A kommanddsok azonban addig nem
vethetdek be mas feladatra, amig a rajtatités végrehajtasat el nem rendelte a parancsnokuk. Ha
mégis mas akciora ad nekik parancsot, akkor a megszervezett rajtaiités elveszik, azt ismét meg kell
szervezni!

A visszavonul6 ellenségen is rajta lehet iitni (akér a rajtatitésbol visszavonul6 ellenséges
kommandosokon is), ha van el6készitett rajtatités.

Frontharcaszati szabotalds: ezt csak az dsszecsapas topikjaban kell feltiintetni, csata kdzben.
Rajtatitésbol keletkezett csatdban nem alkalmazhato, csak tamadaskor, védekezéskor, vagy
ellentamadaskor. A kommandoésok sebzése ekkor a negyedére csdkken, de a sebzéssel a
parancsnokuk rendelkezik, vagyis 6 donti el, hogy mely ellenséges egységek szenvedjék el a
sebzést.

A mesterlovészek partizanok ellen dupla sebzést okoznak, ezért amikor a mesterlovészek
partizanokat timadnak, akkor a ,,mesterlovész — védekez6” mezdbe kell beirni a partizanok ellen
bevetett mesterlovészek 1étszamat a csatalapon!

Mesterlovészek nem sebezhetdek rajtaiitéssel. Ha olyan haderdvel menetel egyiitt, amelyen
rajtaiitottek, akkor a rajtatitést végzo ellenséges parancsnok nem adhatja a sebzéseit a
mesterlovészekre.

A mesterlovészek is végezhetnek rajtatitést.

A mesterlovész rajtaiités elokészitése 60 percet vesz igénybe.

A mesterlovész rajtaiités sordn a mesterlovészek ugy vihetik be a sebzéseiket, hogy az ellenség nem
16het vissza rajuk, de az elszenvedett sebzések felett az ellenséges parancsnok rendelkezhet.
Teherautdkba pakolt ellenséges gyalogosok ¢€leterejével duplan lehet szamolni mesterlovész
rajtaiités elszenvedésekor. APC-kbe pakolt ellenséges gyalogosokra nem 16hetnek a mesterlovészek
rajtatitéskor.

A csata masodik korében az ellenség mar szabadon visszalShet, ezért az elsd kor utan — csakagy,
mint a kommandos rajtaiités esetében — érdemes visszavonulni.

A mesterlovész rajtaiitésbol visszavonuld ellenséges mesterlovészeket a sajat mesterlovészek
ild6zdbe vehetik és a mesterlovészek kozott ekkor 1étrejon egy egy kords dsszecsapas. Ilyenkor a
csata tablazatban mindkét félnek a ,,mesterlovész — tamado™ soraba kell beirni a mesterlovészek
1étszamat.

Lopakodas: a kommanddsok és mesterlovészek képesek lopakodva, észrevétleniil mozogni. Ezt
csak akkor tehetik meg, ha gyalogszerrel kozlekednek. Ilyenkor a menetidejiik a dupléjara
novekszik, de nem lehet megtamadni 6ket haderd atcsoportositas, vagyis menetelés kozben.
Rajtaiités sem vethetd be elleniik. A lopakodast nem kell a hadszintéren feltiintetni, elég csak a
féhadiszallasba leirni.



XIII.
Ejtoernyosok

Ejtéernydsoket szallitod repiildgépekkel lehet a célteriilet fol¢ szallitani. Ejtéernydsokkel meg lehet
tdmadni azokat az al-hadszintereket, amelyeket a vonulési utvonal szerint még nem tamadhatna.
Egy al-hadszintérrel elorébb dobhatja le 6ket, mint ahol jelenleg a frontvonal tart.

Példa: (kovesse nyomon a hadszinteres térképen) tegyiik fel, hogy az Eurdpai Hadszintéren a
frontvonal jelenleg Eszak-Franciaorszagban van. Ekkor tengelyhatalmi parancsnokként Dél-
Anglidba dobhat ejtéernydsoket, szovetséges parancsnokként Kozép-Franciaorszagba.

A szallito repiilogépet is Gjra kell tolteni egy-egy szallitasi feladat utan (Isd. VII. Légicsapésok)!



XIV.
Egyéb szabalyok és tudnivalok

A magyar parancsnokok nem igényelhetnek vizi egységeket.

Ha nem kiséri figyelemmel a meneteld egységeit, akkor a legkdzelebbi belépésénél nézze meg,
hogy milyen rajtaiitések érték és vonja le a veszteségeket. A veszteségeket ne felejtse el az
egység igénylések topikban is feltlintetni!

Minden akcidnak 0j témat kell nyitni az adott hadszintéren! A téma cime az akcio tipusa (pl.:
stratégiai bombazaskor ,,Stratégiai bombazas™). Védekezéskor €s reagalaskor az ellenséges
parancsnok altal 1étrehozott témaba kell beleirni.

Egy egység egyszerre legfeljebb egy akcidban vehet részt!

A figyelmeztetések és biintetések a fohadiszallasa UP igénylés nevii témajaba kertilnek. Az UP
biintetéseket mindig vonja le, maskiilonben a biintetés sulyosbodik!

Ha észreveszi, hogy valamikor hibazott és tévedésbdl valamit rosszul irt, akkor azt mieldbb
jelezze az egyik moderator, vagy adminisztrator felé, mert ha még a jelzése elott veszik észre a
hibat, akkor biintetni fognak.

Ha egy csataban ketténél tobb parancsnok vesz részt, akkor érdemes azzal kezdeni, hogy
valasztanak maguk koziil egy csatavezényldt — lehetdleg a legtapasztaltabb jatékost. A
csatavezénylo felallit egy sorrendet, ebben a sorrendben irjak meg a parancsnokok, hogy milyen
sebzéseket okoznak az ellenfélnek. Igyekszik rendet tartani, bejelenti, hogy mikor kezdddik az
Osszecsapas megel6z06 fazisa, az elsd kor, majd a masodik kor. Erre azért van sziikség, hogy
szervezett maradjon a jaték, maskiilonben a parancsnokok 0ssze-vissza, mindenféle sorrend
nélkiil kiildenék el a hozzaszolasokat €s az kdoszt és vitdkat eredményezne.

Az, hogy milyen sorrendben kovetik egymast a parancsnokok, az 6sszecsapas végkimenetelének
szempontjabol nem bir jelentdséggel, hiszen az egységek egyszerre 10nek, pl. akinek az
Osszecsapas elsoé korében 100 puskasa van €s elveszit beldle 10-et, az az elsé korben akkor is
100 puskassal szamolhat, és csak a csata 2. korétdl kalkulal 90 puskassal.

Amire viszont oda kell figyelni az az, hogy a 1égicsapasokat mindig megeldzi a 1égvédelem!

A sériilt egységek automatikusan megjavulnak a csata végén.

Ha egy parancsnok HE sebzést szenved el, akkor azt koteles olyan egységeire terhelni,
amelyeknek HE életerejiik van. Ugyanez vonatkozik az AP sebzések elszenvedésére is. HE,
illetve AP sebzést csak akkor lehet figyelmen kiviil hagyni, ha nincs olyan egysége a
parancsnoknak, amely ellen bevethet a HE, illetve AP sebzés. (Pl.: egy parancsnoknak van egy
puskasa ¢s egy Md HE tankja egy 6sszecsapasban és elszenved 10 HE sebzést. Ekkor koteles a
sebzést a puskasara terhelni és nem mondhatja azt, hogy a HE sebzést a tankjara terheli, aminek
viszont a HE sebzés nem art. Ugyanakkor, ha pl. csak egy Md HE tankja vesz részt az
titkozetben és elszenved 10 HE sebzést, akkor azt figyelmen kiviil hagyhatja; a tanknak nem art
a HE sebzés, olyan egysége pedig nincs, amelynek artana a HE sebzés.)

A németek Gjonnan igényelt egységei mindig Berlinben kezdenek, a vizi egységek Kielben, ami
nem szamit kiilon hadszintérnek. A magyarok Gjjonnan igényelt egységei Budapesten kezdenek,
vizi egységeket nem igényelhetnek. Az olaszok Gjonnan igényelt egységei mindig Rémaban
kezdenek. A japanok ujonnan igényelt egységei mindig Tokidoban kezdenek. Az angolok Gjonnan
igényelt egységei mindig kezdhetnek Londonban, Birminghamban és Manchasterben. Vizi
egységeik kelet-angliai partoknal kezdenek, amely nem szamit kiilon hadszintérnek. Az
ausztralok ujonnan igényelt egységei mindig Canberraban kezdenek, a vizi egységeik Ausztralia
partjainal, amely nem szamit kiilon hadszintérnek. Az amerikaiak Gjonnan igényelt egységei
mindig Washingtonban kezdenek, vizi egységeik az amerikai partoknal, amely nem szamit
kiilon hadszintérnek. A szovjetek Gjonnan igényelt egységeik kezdhetnek Moszkvaban,
Leningradban és Sztalingradban. Vizi egységeik Murmanszknal kezdenek, amely nem szamit
kiilon hadszintérnek.

Ha egy elfoglalt fovarost a kiesett orszag szovetségesei visszafoglalnak, akkor onnantol a
felszabaditott fovarosu orszag visszaszall a jatékba, ismét lehet az orszaghoz parancsnokot



igényelni.

Ha feltett egy kérdést és egy moderator, vagy adminisztrator sem valaszolt rd 72 oran beliil,
akkor tegye fel Ujra a kérdést, vagy jelezze egy ijabb hozzéaszolassal, hogy még nem kapott
valaszt el6z6 kérdésére. A forum csak néhany betdltés erejéig jelzi a legutolso belépés ota
megjelent 0 hozzaszoélasokat. Ha egy moderatornak/adminisztratornak sok kérdésre kell valaszt
adnia, akkor el6fordulhat, hogy mire a végére érne, mar nem jelzi ki neki, hogy hova érkezett
még ) hozzaszolas. A prémium tagok mindig elsébbséget élveznek a kérdéseik
megvalaszolasadban, de kérem, legyen tiirelemmel és 72 6ra elteltével jelezze, ha nem kapott
valaszt!

A pm-eket (privat lizeneteket) fogado postafiok tarold kapacitasa alacsony, ezért el6fordulhat,
hogy idénként nem tud 01j pm-et kiildeni valamely moderatornak/adminisztratornak. Ekkor
kérdését igyekezzEék mas csatornan feltenni.



XV.
Hadtorzsek

A jatékosoknak lehetdségiik van ,,Hadtorzsekbe” tomoriilni. A kezdo jatékosoknak ez kivaltképp
ajanlott!

A hadtorzsekbe valo tomoriilés szervezettebbé teheti a harcot (ha valakinek ez mond valamit: a
hadtorzsek olyanok, mint mas jatékokban a klanok, illetve céhek).

Barmely jatékos létrehozhatja sajat hadtorzsét. A hadtorzs 1étrehozoja dontheti el, hogy mely
jelentkezdt veszi fel a hadtorzsébe és melyiket nem, teljes mértékben rendelkezik sajat hadtorzse
felett €s ugy rendezi be €s azon az elven miikddteti, ahogyan neki tetszik.

Hadtorzs alapitasanak JP koltsége van.



XVIL.
A csatalaprol bovebben

Az 0sszecsapasok lebonyolitasat megkonnyiti a Kellékek koziil letdlthetd ,,csatalap” nevii tablazat.
Ez automatikusan kiszdmolja, hogy mekkora HE, AP, vagy AA sebzést okoztak az egységei,
raadasul a csapatok tdmado erejét és védekezd erejét is dsszegzi, megkimélve Ont rengeteg
szamolasi feladattol.

A tablazat szinte magaért beszél, de egy példa 0sszecsapason keresztiil bemutatasra kertil.
Parancsnok ,,A” és parancsnok ,,B” vesznek részt az 9sszecsapasban. Parancsnok ,,A” tamadast
intézett egy al-hadszintér ellen, melyre parancsnok ,,B” reagalt és egységeinek ,,védekezés”
parancsot adott.

Parancsnok ,,A” hadereje:
SMG-s: 700

Nehéz titeg: 20

Légvédelmi géppuska allas: 5

Parancsnok ,,B” hadereje:
Hvy HE tank: 10
Vadasz: 30

A megel6z0 fazisban ,,A” parancsnoknak 20 nehéz iitege vesz részt. Mivel ellenséges gyalogos
nincs, a nehéz iitegek AP tlizerejét szeretné hasznalni. A csatalapba ekkor a ,,nehéz liteg - AP”
létszamahoz beir 20-at. A tablazat ,,bizonytalan AP sebzés” oszlopaban a nehéz liteg — AP sordaban
megjelent, hogy mekkora bizonytalan AP sebzést képesek okozni ezek az agyuk.

Dob a talalati kockaval, tegyiik fel, hogy mellé 16tt. gy az iitegei nem vittek be sebzést.

A megel6z0 fazisban ,,B” parancsnok bejelenti, hogy beveti a 30 vadaszgépét foldi célpontok ellen.
Ekkor azoknak eldszor tal kell jutniuk ,,A” parancsnok légelharitasan.

,»A” parancsnok bejelenti, hogy 5 légvédelmi géppuska allasaval tiizet nyit a kozeledd
repiilégépekre. A csatalapon a nehéz iitegek Iétszamat 20-r6l nullara modositja, hiszen azok most
nem Idnek, a ,,.Légvédelmi géppuska allas - AA”-hoz pedig 5-6t ir. Ekkor a tablazat ,,bizonytalan
AA sebzés” oszlopaban megjelenik, hogy az 5 1égvédelmi géppuska allas 6sszesen 100 bizonytalan
AA sebzést okoz. ,,A” parancsnok nem szeretne mindent egy lapra feltenni, ezért ugy dont, hogy
kétszer fog dobni a 1égvédelmi kockaval és mindegyik dobas 50 AA sebezést fog képviselni (igy
Osszesen kijon a 100 sebzés). Egyik dobasa mellé, a masik konnyti taldlat. Konnyt talalatkor csak
fele sebzéssel kell szamolni, ezért az 50-et osztjuk kettovel.

,,B” parancsnok repiildgépei 25 sebzést szenvedtek el. Egy vadaszgép strukturija tiz, ezért ,,B”
parancsnok elveszit 2 vadaszgépet és az egyik gépe 5-6t sériil. Ekkor a ,,veszteségek a megel6zo
csapasokban” oszlopba (L oszlop) a vadaszgép soraba beir 2-6t.

A repiilogépei atjutottak az ellenséges 1égvédelmen, ezért csapast mérhetnek. 28 vadaszgépe maradt
(30 volt, 2-6t leléttek). Mivel gyalogosok ellen szeretné bevetni 6ket, ezért a ,,vadasz — HE” sordba
a létszamhoz 28-at ir. Ekkor a tdblazat kihozza, hogy 140 HE sebzést okoznak a vadaszok.

,»A” parancsnok az elszenvedett sériiléseket az smg-seire terheli rd, nem az alacsony életerejii, draga
nehéz iitegekre. Egy smg-s életereje 10, de mivel védekezik, minden egységének dupla életereje
van. Ezért csak 7 smg-st veszit el (140 osztva 20-szal = 7). A ,,veszteségek a megeldzo
csapasokban” oszlopba az smg-sek soraba (teljesen mindegy, hogy az smg-s — HE, vagy az smg-s —
AP soraba irja be a veszteségeit) beir 7-et.

Ezzel a megel6z0 fazis a végére ért. A két parancsnok megbeszéli egymassal, hogy kezdddhet az
Osszecsapas elso kore és ,,B” parancsnok javasolja, hogy ,,A” parancsnok irja le el6szor az okozott
sebzéseit, hogy rendezett maradjon az 6sszecsapas.

,»A” parancsnok az smg-seit pancélosok ellen szeretné bevetni, ezért az smg-s AP soraba a
létszamhoz beir 693-at (700 smg-ssel kezdett és a megel6z6 csapasokban mar elvesztett 7-et. 700 —



7=1693). Ez 69,3 AP tlizer6t jelent. A tizedes jegyeket mindig el kell hagyni az egyszer(ibb
szamolas és jatékmenet végett, vagyis 69 AP tlizerdvel kell szamolni.

A Hvy HE tankok strukturdja 75, tehat egy tankot sem sikertilt elpusztitaniuk az smg-seknek.

,»A” parancsnok még l16hetne a légvédelmi géppuska allasaival is, de semmi értelme, mivel azoknak
csak HE sebzésiik van, pancélosok elpusztitasdhoz pedig AP tiizerd kell.

,B”’ parancsnok felirja magéanak egy lapra, vagy valahova, hogy egyik tankja sériilt 69-et.

Most ,,B” parancsok is leirja, hogy mennyi sebzést okozott. A tablazatban a vadaszgépek 1étszamat
kitorli, viszont a ,,Hvy HE tank — HE” soraba a 1étszdmhoz beir 10-et. Lathato, hogy ez 700 HE
sebzést jelent. Ezt leirja ,,A” parancsnoknak, aki 700 osztva 20-szal (egy védekezd smg-snek 20
¢letereje van) = 35 smg-st veszit. ,,A” parancsnok a tdblazat ,,veszteség 1. korben” oszlopaba az
smg-s soraba beir 35-6t.

A parancsnokok megbesz¢lik, hogy kezdddhet a csata masodik kore.

Ismét ,,A” parancsnok irja le elsdként az okozott sebzéseit. Az ,,smg-s — AP” soraba a 1étszdmhoz
693-35 = 658-at ir. Ez 65,8 AP sebzést jelent, de mivel a tizedes jegyeket el kell hagyni, ezért 65-tel
kell szdmolni.

B’ parancsnok 0sszeadja az el6z6 korben elszenvedett sebzést a mostanival, hogy lassa, 6sszesen
mennyi sebzést szenvedett el eddig, hogy megtudja, hogy igy mar veszitett-e el tankot. 69 + 65 =
134. Egy Hvy HE tank struktiraja 75, tehat egy tankja elpusztult €s egy masik sériilt 134 -75 = 59-
et. Ezt felirja valahova magénak. A Hvy HE tank sordba a veszteségek 2. korben oszlopba beir 1-et.
Most ,,B” parancsnok irja le a sebzését. A Hvy HE tank — HE soraba a 1étszamhoz 10-et ir (a 2. kor
elején még 10 tankja volt és ezt kell figyelembe venni, ezért van az, hogy a csata végkimenetelének
szempontjabol nem szamit, hogy a parancsnokok milyen sorrendben kovetik egymast!). ,,B”
parancsnok ismét elvesztett 35 smg-st. Ezt beirja a ,,veszteségek 2. kdrben” oszlopba.

Ezzel a csata véget ért, hiszen egy csata egy megeldzo fazisbol és 2 korbdl all.

Most kideritik a parancsnokok, hogy sikeriilt-e elfoglalniuk, illetve megvédeniiik tertiletet.
Mindkét parancsnok beirja a tabladzatba az 6sszes megmaradt egységét. Jelen esetben ,,A”
parancsnok az smg-sekhez 700 — 7 — 35 — 35 = 623-at, a 1égvédelmi géppuska allasokhoz 5-6t, a
nehéz titegekhez 20-at ir. A tdblazat aljan narancssarga szinii csikban megjelennek az dsszesitett
értékek. Ez a teriiletvédési erdsség oszlopaban 628.

Leirja ,,B” parancsnoknak, hogy az 0 teriiletvédési er0ssége 628.

,B” parancsnok a Hvy HE tankokhoz beir 9-et, a vadaszgépekhez 28-at. Az dsszesitett tdmadasi
erdssége 45.

Mivel 628 nagyobb, mint 45, ezért ,,B” parancsnoknak nem sikeriilt teriiletet foglalnia, ,,A”
parancsnok egységei megveédték a teriiletet.

Lathato, hogy a Csatalap nagyban megkonnyiti egy-egy 0sszecsapas lebonyolitasat, de néhany
szamitas elvégzéséhez igy is sziikség van a szdmolo gépre. Fontos, hogy a csatalap teljesen
érintetlen legyen egy csata megkezdése elott; vagy tordlje a hasznaltat és toltse le ujra, vagy Uj
Osszecsapas kezdetén ellendrizze, hogy egyik egységnél sem maradt a 1étszam oszlopban semmi az
el6z06 dsszecsapasbol, mivel ezek torzithatjak az eredményeket!

A csatalap tablazat tartalmazza még az akna hatéstalanitas és az egységek adatai tablazatokat is,
hogy azokat dsszecsapas kozben gyorsan el tudja érni.



A (W HE tank - A
29 Hvy HE tank - HE 0
30 'Hvy HE tank - AP
31 TD tank - HE a
32 TD tank - AF
33 Hwy AP tank - HE 0
34 Hwy AP tank - AP
35 Aknatisztitd tank - HE 0
36 Aknatisztitd tank -
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XVII.
Prémium tagsag

Kérem, ezt a részt mindenképpen olvassa el, mivel itt is fontos szabalyokat talal!
A felhasznaloknak lehetdségiik van a prémium tagsag kivaltasara.

A jatékosok minimalis pénz befizetéssel JP-t kapnak.

Az atvaltasi arany: 1 HUF = 1000 JP.

A Battle HQ-n ezek a kovetkezdkre valthatoak be:

—  Prémium tagsag

- Egyedi egységek

— Hadtorzs 1étrehozasa

JP: a JP — ki hinné? - egy ujabb mozaikszo, a ,,Juttatas Pont” roviditése. Az atvaltasi arany JP-re
1:1000-hez. Vagyis 1 HUF 1000 JP-t eredményez. A JP-k felhasznalhatdéak prémium tagsag
kivéltasara, a valasztott nemzethez tartozé egyedi egységek igénylésére, hadtorzs alapitasara és
egyebekre is.

JP igénylés esetén a kdvetkezd bakszamlaszamra kell atutalni az 6sszeget: [bankszamlaszam —
hamarosan].

Az atutalas megjegyzés rovataba be kell irni, hogy BHQ és a kedvezményezett parancsnok nevét!
Példa: BHQ — Gregor Perceval

A befizetés minimalis 6sszege 1000 HUF, az ez alatti 6sszegek nem keriilnek bevitelre!

A szamla kiilon kérés esetén lesz postazva.

A prémium tagsag: haromféle prémium el6éfizetés van: bronz, eziist és arany.

A bronz el6fizetést kivaltd jatékos naponta egyszer nem 200.000, hanem 400.000 UP-t igényelhet
¢s ezen feliil még a nap minden 6rdjdban egyszer tovabbi 100.000 UP-t igényelhet!

A bronz prémium tagsag kivaltasa egy honapra csupan 1.000.000 JP-be (= 1000 HUF-ba) kertil!

Az eziist prémium tagsagot kivalto jatékos naponta egyszer 600.000 UP-t igényelhet és ezen feliil
minden oraban egyszer igényelhet még 200.000 UP-t. Tovabba az eziist tagoknak az igényelt
egységeik nem 120 perc mulva érkeznek meg, hanem mar az igénylést kovetd 60. percben! Az eziist
tagok minden UP szerzd akciodja (pl. ipartelep bombazasok, tiizérségi csapas, stb.) dupla
mennyiségti UP-t hoz!

Az eziist prémium tagsag kivaltadsa egy honapra pusztan 2.000.000 JP-be (= 2000 HUF-ba) keriil.

Az arany tagok naponta egyszer 1 millié6 UP-t igényelhetnek! Ezen feliil minden 6rdban tovéabbi
300.000 UP-t igényelhetnek. Az arany tagoknak csak 30 percet kell varniuk az egység igénylést
kovetden, hogy egységeik a rendelkezésiikre alljanak! Tovabba minden UP szerzd akcio (pl.
ipartelep bombazasok, tlizérségi csapas, stb.) haromszoros UP bevételt hoz!

Az arany prémium tagsag kivaltasanak koltsége egy honapra 3.000.000 JP (azaz 3000 HUF).

Az eldfizetéses tagok — tartozzanak a fenti harom kategodria barmelyikébe — alap UP-ja (a naponta
egyszer igényelhetd UP mennyiség; bronz esetében 400.000/nap, eziist esetében 600.000/nap, arany
esetében 1.000.000/nap) nem veszik el, ha valamely nap nem ad le UP igénylést. Ezek
Osszegylilnek és legkdzelebbi belépésekor, illetve UP igénylésekor egyszerre kivalthatja mindet!

Attekintésiil a kovetkezd tablazat:



Tagsag | Alap Oréanként Ossz. Alap UP Egységek Havi koltség
tipusa | UP/nap |igényelhetd  Igényelhetd | raktarozodik? | mozgodsitasi
UP/nap ideje
Alap | 100.000/ 0 0,1/0,2 nem 120 perc INGYENES!
200.000 millié

Bronz | 400.000 | 100.000 2,8 millid igen 120 perc 1000 HUF
Eziist | 600.000 | 200.000 | 5,4 milli6 igen 60 perc 2000 HUF
Arany | 1 millio | 300.000 8,2 milli6 igen 30 perc 3000 HUF

Egvedi egységek: minden nemzetnek vannak egyedi egységei. Ezek csak JP-ért igényelhetoek! A
JP-ért igényelt egységeket is az egység igénylések cimil témaban kell feltlintetni, de ezen feliil még
a fohadiszallasa ,,JP szamla” nevii témajaba is be kell irnia, hogy milyen egyedi egységekbdl
mennyit igényelt.

Hadtorzs 1étrehozasa: hogy garantalva legyen, hogy holmi jott-ment parancsnokok ne
alapithassanak sajat hadtorzset — hiszen az tobb kart okozna az oldalnak, mint hasznot — a hadtorzs
alapitésa is JP-t igényel. Ezzel biztositva lesz az elit vezetés. Egy hadtdrzs 1étrehozasa 2.000.000
JP-be (vagyis 2000 Forintba) keriil. Ez egyszeri kiadas, létrehozésa utan a hadtorzs fenntartasa
semmilyen JP raforditast nem igényel! Az alapitonak teljes és korlatlan hatalma lesz a hadtorzse
felett: 6 dontheti el, hogy kiket vesz fel és milyen feltétellel. Barkit barmikor szabadon elbocsathat a
hadtorzsébdl, a hadtdrzsek dolgaiba az oldal vezetdinek semmilyen beleszolasa nincs. Minden
hadtorzs sajat hadtorzs féparancsnoksagot kap, amelyet csak a hadtorzs tagjai lathatnak. A hadtorzs
alapitdja barmikor igényelhet Gj mappakat a foparancsnoksagéaba, vagy kérheti régebbi témak, nem
hasznalt mappak torlését az adminisztratoroktol; kedve és tetszése szerint rendezheti be
hadtorzsének fOparancsnoksagat. Az ilyen jellegii igényléseket az adminisztratorok 72 6rén beliil
teljesitik.

Egyéb felhasznalas:
JP-kért még a kovetkezd juttatasok vehetdek igénybe:

- Gyors reagalas: koltsége 50.000 JP. Az igényelt egységekre ez alkalommal csak fele annyi id6t
kell varni, mint egyébként kellene (igy prémium tagsag nélkiil, vagy bronz prémium tagsaggal
60 perc, eziist prémium tagsaggal 30 perc, arany prémium tagsaggal 15 perc). Ez egyszeri
alkalmat jelent, vagyis a gyors reagélas kivaltasaval csak az az egy igényléssel érkezd csapatok
mozgositasi ideje redukalodik! Ha legkdzelebb is meg szeretné felezni a varakozasi idot, akkor
ismét ki kell véltania. Ha gyors reagalast alkalmaz, akkor azt tiintesse fel az egység igényléskor
¢s irja be a ,,JP szamla” nevili témaba is!

- UPigénylés: a JP-k akar UP-kre is valthatoak, ,,A sziikség nagy ur!” cimszoval. Ha valakinek
gyorsan kell az UP, akkor ez a legjobb mddszer. 1 JP 1 UP-re valthat6 at. Ez a ,,maradék™ JP-k
felhasznalasara is alkalmas, ha valakinek a JP szaml4jan hasznavehetetleniil alacsony
mennyiségii JP marad, akkor azokat érdemes bevaltani UP-re. A JP UP-ra valtasat a
féhadiszallasan a JP szdmlan és az UP igénylésnél is tiintesse fel!

Es végiil: akinek van elegendd JP fedezet a JP szaml4jan, az probara teheti a szerencséjét a kantin
kaszindjaban!

Kedvezmények!



Fél éves bronz prémium: 6860-HEE 5400 HUF
Fél éves eziist prémium: $2606-HEE 10800 HUF
Fél éves arany prémium: $8666-HE¥ 16200 HUF

Eves bronz prémium: $2660-HE*E 9600 HUF
Eves eziist premium: 24606-HEE 19200 HUF
Eves arany prémium: 366806-HE¥ 28800 HUF

Aki egy honap alatt legalabb 5.000 Ft befizetést végez, az +10% JP-t kap ajandékba!

Aki egy honap alatt legalabb 10.000 Ft befizetést végez, az +20% JP-t kap ajandékba!

A fenti két 6sszeg meghatarozasakor, mint kedvezmény részese, a prémium tagsag eredeti ara is
beleszamit azoknak, akik egy évre, vagy fél évre elére igényeltek eldfizetést!

Vagyis, aki példaul egy éves arany tagsagot valt ki, annak mar csak 2000 Ft-os befizetést kell
végeznie a honap folyaman ahhoz, hogy megkapja az 5000 HUF befizetésébdl szarmazd 10%
jutalom JP-t. igy akér 6sszesen 40%-os kedvezmény is elérhetd!

Tovabbi aktudlis kedvezményekrdl és promociokrol a weboldalon talalhat leirast!

Ha barmilyen kérdése meriilne fel a prémium tagsaggal, illetve JP beszerzéssel kapcsolatban, kérem
1épjen kapcsolatba az oldal adminisztratoraval (Clanas)!

XVIIL
Osszefoglalo

Attekintésiil egy helyre gyiijtve az osszes akciotipus, amelyeket a fohadiszallasan a Haderd
mozgasok cimii témaba irhat:

- tdmadas (45 perc)

- védekezés

- ellentamadas

— hader6 atcsoportositas

- ¢épitkezés

- rajtaiités

— tlizérségi csapas (90 perc)

— reagalas tiizérségi csapasra — védekezés
- stratégiai bombazas

- reagalas stratégiai bombazasra — 1égvédelem/légi rajtaiités
- rakéta tAmadas

- kereskedelmi hajézas (180 perc)

- kereskedelem szabotalas (45 perc)

- partizan tevékenységek (45 perc)

- partizén tevékenység felszdmoléasa

- Ujratoltés

- utanpdtlési vonalak szabotalasa (60 perc)
- utanpdtlasi vonalak védelme

- rajtaiités elokészitése

- rajtaiités

- mesterlovész rajtaiités

- lopakodas



Osszefoglalo a csatakrol:
Szarazfoldi tlitkozet:
1. Megeldz6 fazis;
- nehéz tiizérség
- légicsapasok + 1égvédelem
- akna hatastalanitas + akndk sebzései
2. Az Gsszecsapas elso kore; gyalogosok, tankok, csatatéri agytk (vagyis a konnyt tiizérség)
kifejtik tlizerejiiket.
3. Az Gsszecsapas masodik kore; gyalogosok, tankok, csatatéri 4gytk (vagyis a konnyli
tiizérség) kifejtik tlizerejiiket.
4. Az Osszecsapas vége; megnézni, hogy sikeriilt-e teriiletet foglalni/megvédeni

Tengeri litkozet:

1. Megeldzo fazis:
- légi csapasok + légvédelem
- tengeralattjarok + tengeralattjaro elharitas
- vizi akndk + vizi akna hatastalanitas
Az 0sszecsapas elso kore; hadihajok tiizelnek.
Az dsszecsapas masodik kore; hadihajok tiizelnek.
Az Osszecsapas harmadik kore; hadihajok tiizelnek.
Az Osszecsapas negyedik kore; hadihajok tiizelnek.
Az Osszecsapas 6todik kore; hadihajok tiizelnek.
Osszecsapds vége; megnézni, hogy sikeriilt-e teriiletet foglalni/megvédeni

NG

XIX.
Online kiképzés és segitség nyujtas

Minden szombaton és vasarnap 17:00-t6l 18:00-ig msn-en: sokaaili@hotmail.com
A megadott idopontok olykor valtozhatnak; kovesse figyelemmel a ,,Bejelentések™ cimii mappat!

XX.
Utodszo

Ugye emlékszik még ra, hogy a weboldalon a bevezetdben azt olvasta, hogy ez a jaték elsésorban
¢észjaték. Ez sok helyen meg fog mutatkozni.

Egy ugymond ,,atlagos” felhasznal6 valoszintileg egyszerre legfeljebb 2-3 csapatmozgast fog
végrehajtani, hogy szdmara atlathaté maradjon. Vagy példaul épitkezéseknél kiszamolja, hogy annyi
miiszakival, amennyit az épitkezés helyszinére vitt, mennyi ideig fog tartani az épitkezés és kész.
Ezzel szemben egy ,,profi” felhaszndlo valosziniileg egyszerre 5-6 csapatmozgatast €s egyéb
akciokat is végrehajt és az épitkezései valdsziniileg tigy fognak kinézni, hogy kiszamolja, hogy
mennyi ideje van, amig ujabb miiszaki katondk érkeznek az épitkezés szinhelyére és ezen ido alatt a
mar ott 1évok mennyi védelmi épitményt képesek felhtizni, majd, amint tovabbi miiszaki egységek
érkeztek az épitkezés szinhelyére, 0j kalkulaciot végez.

Az, hogy ki mennyire mélyed el a jatékban, mindenkinek sajat dontése!

En csak azt tudom mondani, hogy koszondém, hogy elolvasta a szabalykonyvet és sok gydzelmet
kivanok!

Clanas
2008-2009.
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