	SISTEMAS  II

	Intención Curricular
	La unidad curricular Sistemas II, permitirá al estudiante adquirir las habilidades y destrezas necesarias para identificar las soluciones a una situación problemática dada, desarrollando sistemas utilizando el enfoque orientado a objeto a través del Proceso Unificado de Desarrollo (RUP) y el Lenguaje de Modelado Unificado (UML).


	Conocimientos previos


	Haber aprobado las Unidades Curriculares Sistemas I, Desarrollo de Software y Redes de Computadoras.

	Duración
	Un año distribuido en 42 semanas académicas (tres trimestres de catorce semanas cada uno). Con 9 horas semanales a invertir, en los primeros dos (2) trimestres: 3 horas de encuentro con el Profesor – Asesor, conjuntamente con 6  horas de estudios independientes y consulta y 10 horas semanales a invertir, en el último trimestre: 4 horas de encuentro con el Profesor – Asesor, conjuntamente con 6  horas de estudios independientes y consulta. Las horas de encuentro con el profesor asesor se consideran horas académicas de 45 minutos cada una. 

 

	Créditos Académicos
	Diez  (10) créditos académicos.


	Material Instruccional
	Módulos instruccionales para cada trimestre en formato electrónico e impreso, referencias bibliográficas, direcciones electrónicas, videos, CD entre otros.



	Estrategias Instruccionales
	Estudios independientes, Trabajos en grupo, Trabajos Prácticos, Casos de Estudio, Consultas y Encuentros.

	Recursos Requeridos
	Laboratorios de computación para actividades prácticas. Equipos multimedios.

	Contenido
	Modulo I. Introducción a UML y el Proceso Unificado: Introducción, Proceso de desarrollo de software, Modelos tradicionales de los sistemas de información (fases: requisitos, análisis, diseño, implementación, mantenimiento y retiro). El Proceso Unificado. Historia (método Ericsson, El Lenguaje de Descripción y Especificación, método Rational, Proceso Objectory de Rational, Lenguaje Unificado de Modelado, Proceso Unificado de Rational). Características del Proceso Unificado de Desarrollo de Software (dirigido por casos de usos, centrado en la arquitectura, iterativo e incremental)  Ciclo de vida del Proceso Unificado, Fases del ciclo de vida (inicio, elaboración, construcción y transición).

Modulo II. El paradigma Orientado a Objeto, UML y el Proceso Unificado. Paradigma tradicional frente al paradigma Orientado a Objeto (Repaso de conceptos: objetos, clases, herencia, generalización, agregación, asociación, ocultamiento de información, polimorfismo). Visión General de UML, Diagramación y notación UML: Diagramas de clases (agregación, multiplicidad, composición, generalización y asociación), Diagramas de Casos de Uso, Estereotipos, Diagramas de Interacción, Estado de Actividad, Paquetes: Componentes y Despliegue. Desarrollo del Conocimiento y habilidades del uso de la notación del lenguaje UML aplicable al Proceso Unificado de desarrollo de software (Casos prácticos).

Modulo III. Flujos de trabajo fundamentales al Proceso Unificado de  desarrollo: Introducción (Descripción del flujo de trabajo y sus fases), Captura de requisitos (visión, casos de usos), Análisis, Diseño, Implementación, Pruebas. Los Flujos de trabajo y las fases del Proceso Unificado (Descripción y desarrollo en detalle de cada una de las fases del ciclo de vida en relación con el flujo de trabajo del proyecto. Discusión y desarrollo de casos prácticos). Planeación y estimación de la duración y costo, mediciones y técnicas de estimación y seguimiento del proyecto.
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