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MODULO 1II
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MODULO 1V
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MODULO V
El lenguaje de programacion Perl.

MODULO I

Software Libre y la Empresa.

La vision del Software Libre en la Empresa.

e  Oportunidades del Software Libre.
Propiedad Intelectual y las Licencias.

e Propiedad Intelectual.

e Licenciamiento y Soporte.
Comunidades, Proyectos y Alianzas.

e Comunidades de Colaboracién.

e Proyectos de Software Libre.

e Alianzas para promover el desarrollo de Software Libre.
Herramientas y Modelos de Uso.

e Seleccidn y evaluacidon de Herramientas de Software Libre.

e Modelos de Uso y Aplicacién.
Casos de éxito.

e Exito en empresas de Servicios en Internet.



e Exito en empresas Gubernamentales.

e Exito en empresas Privadas.
MODULO 11

Estudio del Software Libre.
Descripcion
e Sistema Operativo y Nucleo.
e Kernel Monolitico versus Microkernel.
Instalacion del Sistema Operativo Debian GNU/Linux
e Configuracion inicial y modos instalacion.

e El sistema de paquetes APT.

MODULO III
El Sistema Operativo GNU/Linux.

El shell (bash)

e Linea de comandos.

e Introduccién a los comandos bésicos.

e Entrada y salida estandar.

e Separacién de comandos y agrupamiento.
Expresiones regulares (sed).
El editor vi.

e  Modos de operacion.

e Desplazamiento del cursor.

e Comandos de edicion.

Herramientas de Compilacion (diff, patch, make).
MODULO 1V

Programacion a nivel del sistema operativo en GNU C.

Introduccion.
Preprocesadores.
Reporte de Errores: codigos y mensajes.
Asignacion de memoria.

e Asignacion dinamica de memoria.

e Reasignacién del tamafio de bloque.
Seiales.
Multiprocesos.

Sockets y Comunicacion entre procesos (IPC).



MODULO V
El lenguaje de programacion Perl.

Introduccion.
e Tipos de datos.
e Declaraciones y sintaxis.
e Expresiones.
e Intérprete y opciones.
El modelo objetual en Perl.
e Paquetes y modulos.
e C(Clases.
e Objetos.
e Herencia.
e Sobrecarga de funciones.
e  Polimorfismo.
e  Agregacion.
e Consideraciones sobre la privacidad.
Expresiones regulares.
e Definiciones.
e Concordancia de patrones.
e Transformaciones.
e Bulsqueda y reemplazo.
Seiales.
Procesos y Threads.
e Conceptos.
e Identificacion de procesos.
e Creacion de procesos.
e Terminacion de procesos.
Comunicacion entre procesos (IPC)
e C(Cliente / Servidor.
e  Sockets.

e Pipes.



