BÀI TẬP Ch2

Bài 1: Hãy viết lại chương trình sau bằng cách sử dụng lại các dòng nhập/xuất trong C++.

/* Chương trình tìm ước chung lớn nhất */ 

#include <stdio.h> 

void main() 

{ int a,b,uc; 

printf("Nhap vao hai so nguyen duong : ");

scanf("%d%d",&a,&b); 
uc=a%b;

while (uc>0)

{ a=b;

  b=uc;

  uc=a%b;

} 

printf("Uoc chung lon nhat la %d\n",b);

}

Bài 2: Một tam giác vuông có thể có tất cả các cạnh là các số nguyên. Tập của ba số nguyên của các cạnh của một tam giác vuông được gọi là bộ ba Pitago. Đó là tổng bình phương của hai cạnh bằng bình phương của cạnh huyền, chẳng hạn bộ ba Pitago (3, 4, 5). Viết chương trình tìm tất cả các bộ ba Pitago như thế sao cho tất cả các cạnh không quá N cho trước nhập từ bàn phím. 

Bài 3: Viết chương trình in bảng của các số từ 1 đến 256 dưới dạng nhị phân, bát phân và thập lục phân tương ứng. 

Bài 4: Viết chương trình nhập vào một số nguyên dương n. Kiểm tra xem số nguyên n có thuộc dãy Fibonacci không? 

Bài 5: Viết chương trình nhân hai ma trân Amxn và Bnxp. Mỗi ma trận được cấp phát động và các giá trị của chúng phát sinh ngẫu nhiên (Với m, n và p nhập từ bàn phím). 

Bài 6: Viết chương trình tạo một mảng một chiều động có kích thước là n (n nhập từ bàn phím).Các giá trị của mảng này được phát sinh ngẫu nhiên trên đoạn [a, b] với a và b đều nhập từ bàn phím. Hãy tìm số dương nhỏ nhất và số âm lớn nhất trong mảng; nếu không có số dương nhỏ nhất hoặc số âm lớn nhất thì xuất thông báo "không có số dương nhỏ nhất" hoặc "không có số âm lớn nhất". 

Bài 7: Viết một hàm tính bình phương của một số. Hàm sẽ trả về giá trị bình phương của tham số và có kiểu cùng kiểu với tham số. 

Bài 8: Trong ngôn ngữ C, chúng ta có hàm chuyển đổi một chuỗi sang số, tùy thuộc vào dạng của chuỗi chúng ta có các hàm chuyển đổi sau : 

int atoi(const char *s); //Chuyển đổi chuỗi s thành số nguyên kiểu int
long atol(const char *s); //Chuyển đổi chuỗi s thành số nguyên kiểu long
double atof(const char *s); //Chuyển đổi chuỗi s thành số nguyên kiểu double

Hãy viết một hàm có tên là aton (ascii to number) để chuyển đổi chuỗi sang các dạng số tương ứng. 

Bài 9: Hãy viết các hàm sau: 

Hàm ComputeCircle() để tính diện tích s và chu vi c của một đường tròn bán kính r. Hàm này có prototype như sau: 

void ComputeCircle(float & s, float &c, float r = 1.0); 

Hàm ComputeRectangle() để tính diện tích s và chu vi p của một hình chữ nhật có chiều cao h và chiều rộng w. Hàm này có prototype như sau: 

void ComputeRectangle(float & s, float &p, float h = 1.0, float w = 1.0); 


Hàm ComputeTriangle() để tính diện tích s và chu vi p của một tam giác có ba 
cạnh a,b và c. Hàm này có prototype như sau: 

void ComputeTriangle(float & s, float &p, float a=1.0, float b=1.0, float c=1.0); 

Hàm ComputeSphere() để tính thể tích v và diện tích bề mặt s của một hình cầu có bán kính r. Hàm này có prototype như sau: 

void ComputeSphere(float & v, float &s, float r = 1.0); 

Hàm ComputeCylinder() để tính thể tích v và diện tích bề mặt s của một hình trụ có bán kính r và chiều cao h. Hàm này có prototype như sau:


void ComputeCylinder(float & v, float &s, float r = 1.0 , float h = 1.0); 

Bài 10: Viết thêm hai toán tử nhân và chia hai số phức ở ví dụ 2.17.

Bài 11: Một cấu trúc Date chứa ngày, tháng và năm như sau: 

struct Date 

{ int Day; //Có giá trị từ 1 → 31

int Month; //Có giá trị từ 1 → 12

int Year; //Biểu diễn bằng 4 chữ số.

 }; 

Viết hàm định nghĩa các toán tử : + - > >= < <= == != trên cấu trúc Date này.


Bài 12: Một cấu trúc Point3D biểu diễn tọa độ của một điểm trong không gian ba chiều như sau:

struct Point3D 

{ float X; 

  float Y; 

  float Z; 

}; 

Viết các hàm định nghĩa các toán tử : + - == != trên cấu trúc Point3D này.


Bài 13: Một cấu trúc Fraction dùng để chứa một phân số như sau: 

struct Fraction 

{ int Numerator; //Tử số 

 int Denominator; //Mẫu số 

}; 

Viết các hàm định nghĩa các toán tử : + - * / > >= < <= == != trên cấu trúc Fraction này.

