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Proyecto “3 Videos de la Escuela de Diseño”
Trabajo a realizar: 3 videos temáticos donde se muestre la Escuela de Diseño en forma de personas, infraestructura y actividades. La duración de cada video será de 45 segundos aproximadamente (en primera instancia, sujeto a modificaciones).

Se incluirán animaciones tanto de entrada como de salida para los videos, ellas se relacionarán directamente con la institucionalidad de la escuela de diseño y la Universidad de Chile, donde además, a la animación de salida se incluirán los créditos del video (realizadores, preproducción, postproducción, fotógrafos, animadores, origen de la música, etc.). Los temas a realizar son los siguientes:

· Personas: Se buscará documentar el material humano presente en la escuela tanto de estudiantes y académicos como de funcionarios. Esto se hará en base a retratos y registros de las personas tanto en actitud de pose frente a la cámara como natural realizando alguna actividad o simplemente estando dentro de la facultad o incluso sus alrededores próximos (que es el espacio físico donde funciona la escuela). El video se centrará en dar a conocer la diversidad que presenta la escuela.
· Clases/Trabajos: En este video se mostrará la actividad como institución educacional de la escuela registrando por un lado las clases en plena realización y por otro tanto el proceso como los resultados de los trabajos y proyectos que realizan los estudiantes de esta escuela. La intención es realzar el potencial tanto intelectual como creativo de la escuela.
· Actividades: Aquí se expondrán las actividades no académicas o extracurriculares que se realizan en la escuela o en conjunto con la facultad, sean o no al interior de ella como por ejemplo la Queimada, el viaje a Cartagena, el Carnaval o Bacanal de Diseño, el ENEDI, campeonatos de Baby Fútbol, semana mechona, fonda FAU, etc. La idea es señalar todo lo que se vive en el paso por la escuela en calidad de estudiantes y la experiencia que significa estudiar aquí, fuera del ámbito académico.
La distribución cronológica del trabajo será la siguiente:

21-28 de Septiembre: Trabajo de recolección, producción y elección del material a utilizar en los videos y las animaciones. Esto incluye fotografías, películas, logotipos u otras insignias institucionales, música y sonidos, etc.

24-28 de Septiembre: Postproducción. Selección del material recolectado, edición, organización y distribución de este y construcción de los videos y las animaciones.

28-30 de Septiembre: Renderización de los trabajos resultantes.

01 de Octubre: Presentación Final.

