LOS PROGRAMAS DE ENSEÑANZA ASISTIDA POR ORDENADOR

Son programas que proporcionan una serie de ejercicios al alumno que éste tiene que resolver ; proporcionan una corrección inmediata de las actividades realizadas por el usuario. Tienen su base en las teorías conductistas que pretenden obtener respuestas a las preguntas planteadas. Establecen con el alumno un cierto nivel de comunicación que está en función de la calidad del programa : desde el simple mensaje de respuesta errónea, hasta la propuesta de soluciones, pasando por intentos de motivación en cada ensayo.


No es fácil generalizar sus ventajas e inconvenientes, ya que no todos los programas son iguales en cuanto a sus esquemas de instrucción, ni permiten el mismo grado de intervención y autonomía del profesor o del alumno. Actualmente, en los centros conviven viejos programas de E.A.O. correspondientes a los inicios del Proyecto Atenea con otros modernos en los que predomina el diseño multimedia. Esta evolución se nota mucho más en los programas destinados a infantil y primaria que en los de secundaria, ya que la utilización del tratamiento gráfico, la animación, el sonido, etc., para las presentaciones,  se hace mucho necesaria en los niveles más bajos ; aunque en muchas ocasiones, lo que mejora substancialmente es el continente, mientras que el contenido varía poco.


En general, podemos citar como ventajas de los programas de Enseñanza Asistida por Ordenador, las siguientes :

· Interacción entre el alumno y la máquina.

· Validación inmediata de las actividades.

· Adaptabilidad al estilo y ritmo de aprendizaje de cada alumno.

· Adaptación del grado de dificultad al nivel de cada usuario.

· Evitan al profesorado la monotonía del trabajo repetitivo.

· Pueden proporcionar soluciones individualizadas a las acciones incorrectas. (Aunque no todos).

· Facilitan la utilización de lenguajes simbólicos.

· Su uso es flexible.

· Cada día existe una mayor variedad de programas.

· Algunos permiten la intervención del profesor para preparar actividades adecuadas al nivel, ritmo y estilo del destinatario


Tampoco es fácil generalizar los inconvenientes que plantea su uso, dada la variedad de programas con que nos encontramos, he aquí algunos :

· Permiten poca creatividad en la obtención del resultado, frustrando pronto los intentos.

· Suelen ser muy lineales, por lo que no pueden utilizarse muchas veces.

· En los niveles de infantil o primaria, si son atractivos necesitan equipos complejos, y los que pueden usarse en equipos sencillos son poco atractivos.

· Algunos no permiten nivelar su ejecución.


Otros de los inconvenientes que plantean surgen de una incorrecta utilización y no de sus propias características :

· En muchos casos se usan sin criterio alguno, para entretener y rellenar un día “flojo”.

· Se renueva poco la “programoteca” por lo que los niños trabajan excesivas veces con los mismos programas. Cualquier centro renueva su biblioteca, pero espera que le lleguen los programas del Ministerio de Educación y si no llegan, no se consiguen por otras vías.

